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HEHREN

Alltsd. Det hir med lajv. Hur upprorande kan det vara egentligen? Tydligen ganska sd
upprorande. Inom det sd kallade lajvsverige gar debattens vdgor hoga gang pa géng, det ar
elitistdebatten, jaimstilldhetsdebatten och den eviga fantasy vs resten. Utanfor subkulturen
kan vi ibland se braskande l6psedlar om vampyrmord. P4 sveroks riksméte provar hobby-
politikerna sina vingar genom bombastiska tal och petitioner. P4 efterfesterna efter larvet
skapas annan politik. Vem har knullat med vem, och vem fick inte komma p4 det lajvet,
och vem snodde vems flick/pojkvin, vem fir man umgas med och vem dissar en och dr inte
skdningarna dumma i huvudet och i Stockholm ir alla elitister. I riksdagen har det hant att
ledamoter limnat in motioner for att strypa bidragen till sverok. Vi har valt att kalla det har
numret for politik-numret. Var dr det politiska undrar ni. Look around ya! Sdger vi. Det vi
gor och héller pa med ar politiskt. Inte partipolitiskt. Inte i den meningen att vi viljer att
gora lajv enbart for moderater eller sossar.

Men fatta. Det vi gor speglar var syn pd samhaillet, vad som dr bra med det och vad som ir
uselt. Vi dr produkter av vart samhille, och allt vi gor speglar det. Det dr ingen tillfillighet
att ryssarna ar mer inriktade pd bombastiska historiespel och svenskarna gillar misar och
angest (grov generalisering). Vi lever i helt olika vérldar, och dar dngesten och fattigdomen
och fortrycket for oss dr spannande och starka teman ar det for lajvarna i Murmansk var-
dag.

Att vi har eviga jamstdlldhetsdebatter och gor lajv som leker med genus méste ses som en
genuspolitisk dtgard. Vissa bara snackar, men vi provar faktiskt hur det kan te sig om man
andrar eller tar bort ridandade genusnormer. Att gora lajv om flyktingar som soker asyl ar
en direkt kommentar till saker som pagar omkring oss. Varje dag.

Sa sluta prata om att lajv bara ar lek. P4 ett sdtt dr det lek javisst, men en lek med brannheta,
fantasieggande, provocerande och ibland traumatiska teman. Hur skulle det inte kunna
vara politiskt? S& darfor har vi inte gjort ett politiskt nummer i den meningen att vi har
med fragor till lajvare om vilket parti de rostade pa senast, eller om de ar for eller emot EU.
Det édr oss helt ointressant. Det dr som &r intressant dr vad som gors, och
tankarna bakom.

Varfor viljer vi att gora det vi gor? Vad vill vi berdtta?
Och vad gor vi med det vi upplever?
Det idr det viktigaste av allt. Det mest politiska av allt.

@ 04-06-25, 16.30
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val var min lajvkaraktdr borjar och slutar. Jag vet att den

dar personen som forsokte forgifta mig ar en timid och
snall matteldrare. Jag vet att min stora karlek inlajv ar gift och att
mitt inlajvsyskon och jag inte dr slakt alls.

Men efter en del lajv dr det som om karaktdren inte riktigt
lamnar mig. Ett halvar efterdt kan jag komma pd mig sjalv med att
fundera over hur det gick for den truliga tondringen jag spelat. Hur
blev livet, efter lajvet, for den lilla stackaren?

Och hur manga gdnger har man inte hittat de perfekta kla-
derna eller prylarna till sin roll ndgon vecka efter att lajvet ar
overspelat?

Eftersom jag envetet hidvdar att lajvare inte nodvandigtvis ar
mentalt storda, dr det dar rdtt pinsamt. Jag har gjort mitt basta
for att inte dra upp allt for manga sddana funderingar tillsam-
mans med mina icke-lajvande vianner. De har utsatts for lite for
maénga kndppa anekdoter redan. Ibland blir jag férvanad over att
de fortfarande talar med mig efter att jag dtergivit vissa av mina
bravader.

Till sist, efter ett ovanligt svart fall av roll-som-fastnat borjade
jag fundera. Vad ar egentligen problemet med att lita rollen leva
vidare? En roll 4r ju en del av mina erfarenheter och minnen. Lika
lite som jag vill glomma viktiga saker ur mitt verkliga liv, vill jag
mista rollens erfarenheter.

Det ir dags att erkinna: ndgra av mitt livs coolaste 6gonblick
har intraffat pa lajv. Jag har upplevt forilskelse, brollop och dods-
hot genom mina roller.

I stéllet for att skaimmas 6ver min svarighet att slappa taget
tanker jag nu stolt omfamna mina sma alsklingskaraktarer. Det
ar ju trots allt mina minnen. Med lite tur kan jag ocksa lira mig
ndgot av deras erfarenheter. Om inte sd far jag i alla fall ndgot kul
att prata om. Mina mundanda vanner dvergav mig inte efter att jag
lajvat biosfir, i ett inomhustalt i tre dygn, och hdvdade att solljus
gav mig dngest. Efter det skrammer nog inget karaktarslackage i
virlden i vig dem.

@kej, jag dr en vuxen och ganska stabil person. Jag vet mycket

TexT: ADpA FREDELIUS

04-06-24, 13.21
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Ar du Den Store Mérkerdiktatorn ﬂ!\

eller bondeupprorets ledare? G&r U y
du i gdng p8 kungakronor eller p§ ) \ @
frihet, réattvisa och syskonskap? ﬁd 1
GOr Féas test och ta reda p4 vilken

typ just DU &r.

1. Du har fatt rollen som den Onda Harska-
ren. Hur forbereder du dig?

a) Laser avhandlingar om psykopater.

b) Letar inspiration frdn historiska personer,
som Hitler, Napoleon.

¢) Jag forbereder mig inte alls, har spelat den
rollen s manga ganger.

d) Kollar hur de andra som ska pé lajvet stiller
sig till onda personer.

e) Fragar ndgon annan som har spelat ond om
han/hon har négra tips.

2. Val pa lajvet. Hur blir resultatet?

a) Jag sondrar och harskar.

b) Min roll far daligt samvete och férsonas med
sin forskjutne son under térar.

¢) Mina medlajvare fir inte en syl i vadret.
Tystnad ska rdda nir harskaren talar.

d) Jag infor folkstyre och limnar ifrdn mig
makten under folkets jubel.

e) Jag bryter ihop halvvigs in i lajvet och gar
off.

3. Lajvet du ar pa star infor en revolution.
Hur agerar du? @
a) Jag ansluter mig till revolutionen. Leve fri-
heten!

b) Jag konspirerar med andra skumma perso-
ner om hur vi ska kunna omintetgora revolu-
tionen.

c) Jag haller ett tal infor resten av folket dar jag
uppmanar alla att stodja revolten.

d) Jag gor inget alls, foljer med och ser vad alla
andra gor.

e) Jag gar off och super mig full. Javla skitlajv.

4. Jamstalldhet pa lajv ar:

a) Alla roller ska ha samma status.

b) Tjejer ska ocksd kunna spela soldater.

¢) Elitister ska inte fd komma pa lajvet.

d) Alla roller har samma kon.

e) Arrangorerna har en genomtankt jamstalld-
hetsprofil.

5. Futuredrome var (om du inte var pa Fu-
turedrome, ta det alternativ som ar mest
troligt):

a) Ett lyckat experiment, men lajv? Nja.

b) Bra forutom att det blev revolution.

c) Ett skitbra lajv med en genomtinkt och bra
story. Virvlaren rockade!

d) Asdéligt. Det enda som var bra var oltaltet
pa offomradet.

e) Det bista lajv jag varit pa.

¢
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6. Om nagon grater pa lajv, hur agerar
du?

a) Tanker att personen spelar bra och spe-
lar med. Han/hon sager till om den ar off.
b) Tar genast personen off och frigar be-
kymrat vad som har hint.

c) Forsoker fa personen att grita annu

mer.
d) Skiter i personen och gar darifran. Javla
overspel.

e) Stiller till med ett stormote med alla
lajvets deltagare for att stilla missforhal-
landena i riket till ritta.

7. 1 lajvdebatter ar jag oftast:

a) Ja-sdgare. Det ar viktigt att visa att man
haller med om det sags bra saker.

b) Otrevlig.

¢) Forsoker fa till en dialog som alla kan
vara delaktiga i.

d) Nej-sdgare. Det gér att vara emot det
mesta om man har bra argument.

e) Forsvarare av fantasygenren.

0 till 5 poang:
Du dr verkligen ingen lajvdemokrat. Snara-
re motsatsen. Du rockar pa i din egen varld
och bryr dig inte mycket om dina medspe-
lare. Kanske borde du tona ner dig sjalv lite
grann. Du kan verkligen tjana pa att vara
mindre egoistisk och bjuda in andra man-
niskor. Kanske kommer du till och med att
fa battre lajvupplevelser om du forsoker.
Kanske ar ditt problem att du dr en
klassisk alfa-hane. Det kdanns helt naturligt
for dig att ta for dig — ar det bra for dig
sd dr det bra for lajvet. Kanske ar det helt
enkelt sd att du inte reflekterar 6ver hur
mycket plats du tar i det vanliga livet heller.
Andra manniskor kallar dig for skitstovel.
Oforskamda javlar.

6 till 15 poéang:

Du har koll. Metamedvetenhet, drama-
turgi och storyline dr ord som latt faller
over dina ldppar. Du viarnar om andra,
men ocksd om lajvets dramatiska linje och
arrangorernas vision. Var forsiktig bara sa
att du inte glommer bort att ha kul i all
din korrekthet.

I korthet: du dr helt rdtt! Du har koll
pa andra, men inte sa till den grad att du ar
sjalvfornekande. Du kan ta ditt lutheran-
ska arv med en gnutta hedonism. Kanske
har du last Nietzsche eller Schopenhauer?

06-07 ar du en lajvdemokrat 3

8. Jag spelar oftast:

a) Ndgon som inte marks s mycket.

b) Den onde hirskaren.

¢) Den hemliga ledaren for den hemliga
motstandsrorelsen.

d) Den vise mannen/kvinnan som ger kloka
rad.

e) Varken maktig eller omaktig.

9. Jag ser mig som:
a) Avantgardist.

b) Elitist.

¢) Fantasylajvare.

d) Allitare.

e) Nyborjare.

10. Det viktigaste pa lajvet ar:
a) Slutstriden.

b) Intrigerandet.

¢) Relationerna mellan rollerna.
d) Att vinna.

e) Att alla mar bra.

16 till 30 poang:

Du dr pa vdg pa lajvdemokratins breda
motorvdag. Du gar pa kinsla och foljer
gdarna med strommen. Om resten av lajvets
deltagare inte verkar misstycka gor inte du
det heller. Du kanske inte tar aktiv del i
lajvdemokraternas illustra skara, men ser
inget problem i det de gor.

Men sant ar livet. Rdttvisa ar ett ab-
strakt begrepp och ingenting som kommer
automatiskt. Rittvisa dr ndgonting man
maste kdmpa for. Det dr inte konstigt om
de som inte dr redo att ta ansvar inte heller
kommer att f4 ndgon del i demokratin.

31 till 44 poéng:

Grattis! Du dr en tvdttakta lajvdemokrat!
Ingen lajvstruktur ar for hart styrd for att
kunna omstortas. Ingen roll ar for elak for
att kunna omfostras till Bamse. Du vet
vad du vill ha och jobbar hart for att fa
det. Helst ska lajvet sluta i ett gemensamt

gruppfoto dar alla ler
/Qh\r\/(ih sdger cheese.
N

JAG AR SA
AVONDSIUK.

VAD BEKVAMT. \

11. Eftersnack for mig ar:

a) Nastan det viktigaste med lajvet.

b) Uthadrdligt, men inte det bista jag vet.
¢) Det virsta med lajv.

d) Ett tillfalle dd jag kan fa krama alla
mina kompisar.

e) Tillfallet d4 jag smyger mig undan med
min whiskeyflaska.

TESTKONSTRUKTOR: ANNA-KARIN LINDER
BiLp: JOHANNA HEDBERG

Poédng:

10. a) 3p. b) 1p. ) 2p. d) Op. e) 4p.

11. a) 3p. b) 2p. c) 1p. d) 4p. e) Op.

@ 04-06-25, 15.13
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— tankar kring rollspel, ontologi och levande rollspel

Jag har uppfattat en viktig férdndring av sprékbruket i den krets jag vanligen rollspelar
med. Tidigare talade vi i termer av fiktion och verklighet. I dag talar vi om verkligheter.
Vi har bytt ut en dualistisk begreppsvérld mot en pluralistisk. Den h&r rockaden har fatt
hisnande konsekvenser. Som politisk aktivist stélls jag oundvikligen infér ett skrdmman-
de val, som jag ténkt dela med dig. Ska vi féréndra vara liv inom en kollektivt iscensatt
verklighet eller inom konsensusverkligheten?

kultur som skapats kring levande roll-

spel och hur man kan anvinda mediet
som politisk metod. Till min hjalp tar jag
frimst de nordvistamerikanska indianer-
nas blodtorst, som hade sin hojdpunkt for
flera hundra &r sedan. Senare ger jag mig i
kast med zapatisterna, som forklarat krig
mot de mexikanska myndigheterna — och
lagt ner sina vapen — en kamp som pagatt
de senaste tio dren.

|:| den hir essdn funderar jag 6ver den sub-

Rollspel och verklighet
Politik handlar om hur makt utévas och
fordelas. Jag efterstravar inte att alla ska
ha lika stora resurser hela tiden, utan att en
storre dynamik ska rdda. Det ekonomiska
fortryck som finns i samhaillet i dag dr re-
lativt marginellt. Vad virre dr: under varje
vaket Ogonblick matas vdra sinnen med
suggestioner som vi varken har makt 6ver
eller inblick i. T vastvirlden ar makten over
suggestionsmedlen viktigare an makten
over produktionsmedlen.

Levande rollspel har lart mig att verk-
lighet kan konstrueras. Vi kan f& makt
Over vara egna upplevelser. Det forutsatter
att vi som kollektiv ”skrivit under” pa en
gemensam Overenskommelse. Verkligheten
vi lever i dagligen har avkriavt oss samma
typ av overenskommelse. Den ar full av
konventioner for hur social interaktion ska
fungera.

Genom att ta ett kliv bakat, in i en
annan verklighet, synliggors alltsd inte
bara detta patvingade kontrakt utan visar
ocksé att vi kan skapa ett annorlunda. Det
ar rollspelsmediets viktigaste budskap till
sina utovare.

08-11 kollektiva verkligheter 2

Konsensusverkligheten

Jag kallar den verklighet upplever i var var-
dag for konsensusverkligheten. Inom den
har vi ett gemensamt satt att betrakta varl-
den pa. Alla ser inte allt pd exakt samma
siatt, men det finns ett stort antal “minsta
gemensamma namnare”. Vi vet alla att
sagovdsen inte existerar pd riktigt. For de
ar just det — frdn sagorna. Och dven om
négon tokstolle verkligen tror pd sagovasen
sa relaterar personen till idén om sagor, pa
det sittet bekriftas konsensusverkligheten
aterigen.

Att arbeta politiskt i konsensusverk-
ligheten kan kidnnas hopplost. Allting ar
firdigkonstruerat. Fran fibrerna i vara
kldder till de vidstrackta urbana landskap
som omfamnar oss. Vi har inte rostat fram
ett socialdemokratisk politik — vi foddes
in i ett ”socialdemokratiskt” samhalle.
Konsten ska hallas inom ramar, musiken
pa scener och arkitekturen far absolut inte
roras om man inte har toppbetyg och vill
spendera fem ar #1l i ett klassrum. Har star
sju partier pa rad och sjunger samma visa.
Alla sociala kontrakt ar skrivna — pa livstid
kan det kdnnas som.

Jag har inte for avsikt att bli mer cynisk
an sidhdr. Min ambition ir att snacka tak-
tik. Konsensusverkligheten ir trots allt en
av de arenor vi kan spela pa.

Roller och makt
Rollspel lar oss nagonting som vi kan
ha stor nytta av i politiska och sociala
sammanhang, niamligen att makt dr ett
forhallande, en forestillning dar alla maste
uppfylla sina roller. Det dr omojligt att

agera hogstatus, om inte de runt omkring
sanker sin status. Det gar inte heller att
agera lagstatus, om de andra deltagarna
”spelar upp” en. P4 samma sitt fungerar
det sdklart i verkligheten.

Ett exempel: Om vi inte svarar pé tun-
nelbanekontrollanternas frigor om varfor
vi inte betalt busskortet utan bara lugnt
reser oss fran sitet och invdntar ndsta sta-
tion, for att gd av, sd kan kontrollanterna
inte utéva sin makt over oss. Vi méste be-
krafta makten for att den ska kunna
uppratthéllas. En vakt existerar inte forran
du har lagt dina 6gon pd denne. Sociala
metoder for forindring och undvikande
av repression dr motstindskraftiga fram
till den punkt dd makten viljer att ta till
vald for att begrinsa dina handlingsmoj-
ligheter.

Kollektiva verkligheter
Under ett levande rollspel konstruerar vi
tillsammans en ny verklighet. Som barn
av ett postmodernt paradigm har vi lirt
oss att “alla uppfattar virlden pa olika
satt” och ”inget sitt att se pd varlden ar
mindre vardefullt 4n ndgot annat”. S& om
vi skapar en verklighet har den samma
dignitet som den verkliga” verkligheten.
Den enda skillnaden dr att vi har makt
over var kollektivt skapade verklighet.
Vi kan forsvinna — leva bortom enfaldiga
politiker, patvingande foretag, en betung-
ande historia, ett bredarslat patriarkat och
ett statligt vdldsmonopol. Tillsammans
skriver vi nya sociala protokoll, hittar en
estetik, utvecklar en levnadsrytm och later
vara kroppar bli verktyg for spannande
sdtt att interagera pa.

@ 04-06-24, 13.25
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Oavsett vilka problem man sitter hogst
pa dagordningen sa dr en sak saker: du och
dina vdanner har storre chans att reducera
dem tillsammans, i ett slutet rum an, att
lyckas rddda hela virlden i ndgot sorts
never-ending korstag.

Kort sagt: tdnk om leken aldrig tar slut.
Tdank om vi kan bldsa en bubbla och sakta
segla ivag med vdra gemensamma drom-
mar som bdrkraft.

Till sekterismens férsvar
Later inte det hidr som en sekteristisk prak-
tik? Jo. Men det finns en stor skillnad - och
det handlar aterigen om makt. De flesta
sekter sluter sig inte bara och enas kring
en virldsbild, de skjuter dven den makt
de skapat uppat. Inte bara i de hierarkiska
sociala system som bygger upp organisa-
tionen, utan ocksa till ndgot sd abstrakt
som en gud. Darmed forlorar sekterna sina
frigérande potential.

Kanske flyttar dven vi rollspelare makt
uppat, till ett odefinierat narrativ. Vem
som har makt 6ver vad dr svirt att sitta
fingret pd. Nar slutar berittelsen vara ett
redskap och borjar kdnnas som en boja?
Varje verktyg stympar uppenbarligen sin
anviandare. Vara roller begrdansar vart
handlingsutrymme. En maktanalys maste
stindigt vara niarvarande.

Sekterismen, i bemairkelsen att man
sluter sig i ett kollektiv under ling tid,
ar en metod att ta i beaktande. Sa linge
man efterstravar att skapa demokratiska
strukturer forstds. Den virldsbild som vi
patvingas i konsensusverkligheten ar lika
skraimmande intringande som sekternas
varldsbild.

Sekterismen betraktas ofta som ett sitt
att begrdansa individens rorelsefrihet. Men
den kan ocksd skapa nya ytor att rora sig
pa, nir verkligheten kidnns for tring. Jag
menar inte att vi ska hindra varandra frin
att bryta med den verklighet vi skapat, for
att leta nya vagar. Det vore lika galet som
att hindra manniskor att resa och bositta
sig fritt inom vilken nation som helst.

Sekternas ekonomiska struktur dr for-
kastlig. Nir flertalet sliter hicken av sig for
att ge sina insamlade resurser till fa, sa ar
det ndgot som ar knas. Den strukturen kan

visserligen kdnnas igen fréan flera foreteelser
hir i varlden. Om man sluter sig bor man
passa pé att se sig om efter icke-hierarkiska
ekonomiska modeller.

Subkulturell potlatch

Den subkultur vi inordnar oss i kretsar
kring levande rollspel i olika former. Den
besitter en omvind ekonomisk problematik
som pdminner starkt om den indianska
Tlingithstammens hejdlosa tillstdllningar.
Den franske filosofen och surrealisten
Georges Bataille analyserade i slutet av
fyrtiotalet fenomenet potlatch. I sin bok
Den fordémda delen skriver han om hur
olika indiankulturers ekonomier sdg ut.
Potlatch innebar att den som kan skinka
mest och inte 3 en storre gava tillbaka har
storst makt. Sloseriet var ett tecken pd att
man hade gudarna pd sin sida. Gdvan ar
den viktigaste formen av potlatch, men inte
den enda. Att ta emot en gava blir oundvik-
ligen en sorts smidelse, som framtvingar
ett svar. Det var ocksd mojligt att havda
sig genom ett spektakulirt forstorande av
tillgdngar. Manniskooffer kunde vara ga-
vor i avancerade offerceremonier som ofta
tog form av fest. Indianerna antog olika
roller med sarskilda funktioner. Pa det sdt-
tet paminner levande rollspel och potlatch
om det religiosa offrandet. Forlusten i
potlatchkulturerna skulle vara sd stor som
mojligt for att garningen skulle fa verklig
innebord. Att ta skada frambringade dra
och anseende. P4 samma satt fungerar det
inom levande rollspelskulturen. Som tur ar
spills inte lika rikligt med blod.

Ett desperat uttryck for viljan att gora
ett offer dr det som kallas hardcore. Det
handlar ofta om ett resursmissigt offer
eller sloseri. Att kopa tyget till den dar
svindyra drikten, eller att liagga ner
hundratals timmar pa att knyppla ihop en
rustning och tilja en harpa. Nistan lika
ofta gar det ut pd att i roll(och péa riktigt)
pressa och riskera sina fysiska granser; dta
daligt, skédra sig i armen, hoppa i en isvak
eller pd ndgot sitt visa sig redo att offra allt
for ett arrangemang.

Arrangorer ger deltagaren en massa
fantastiska saker; idéer, estetik, roller, och
logistik. Deltagaren har ingen mojlighet
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"We came here only to say
we are here. We are a
reflection and a cry and we
will always be there. We can
be with or without a face,
armed or without fire. But
we are Zapatistas as we will
always be.”

— Subcomandante
Marcos
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att dtergidlda detta pd annat sitt dn att
lovprisa arrangemanget i efterhand. Ar-
rangorernas sociala status hojs till skyarna
av deltagarna, de har namligen inget annat
sdtt att uttrycka sin tacksamhet. Det har ar
antagligen en av anledningarna till att ar-
rangorer inte kan ta ut en 16n for sitt arbete
— det vore ett brott mot var ekonomiska
struktur. Nar det hiander anses det fult,
arrangorens offer blir inte lika maktigt.
Det cirkulerar stindigt rykten om hur
manga tusen kronor folk gick back pa sina
arrangemang. Det ar tydligen viktigt for
oss att bekrifta varandras forluster.

I den har offerekonomin kan vi ocksa
hitta en av anledningarna till att en vit
priviligerad medel-  och 6verklass ar
overrepresenterad inom levande rollspel
i allmanhet och bland arrangorer i syn-
nerhet. Vi har vilbetalda foridldrar, lang
utbildning och resurser att slosa.

Jag tror att varken arrangorer eller
deltagare dgnar sig 4t levande rollspel for
att nd status inom en subkultur. Jag ser det
snarare som en olycklig konsekvens av vad
vi haller pd med. Det hir dr problemet med
den typ av gdvoekonomi som den subkultur
vi agerar inom dr uppbyggd kring. Det bil-
das en form av rivalitet och skuld.

Om vi vill dndra pd detta méste vi
bygga nya strukturer diar arrangorer och
deltagare delar pa ansvaret, njutningen och
inte minst offren som vdra improduktiva
skddespel kraver.

Vi méste ocksa vara beredda pa att bli
produktiva. I forsta hand for att kunna
livnara oss sjdlva inom ett slutet system.
Mat, viarme, husrum. Varje verklighet som
vill vara autonom mdste fungera som en
sjalvforsorjande enhet.

) (o)

Tillbaka till verkligheten

Vad mdanga dr overens om inom konsen-
susverkligheten ar att det héller pd att gd
at helvete. Var civilisation ar helt ohallbar.
Det dr bara enfridga om tid, ja, sa uttrycker
man sig. Kan vi verkligen limna detta
sjunkande skepp, och alla dess passage-
rare? Guppa ivdg i en skraltig jolle pd egna
dventyr ... 4r det verkligen schyst? Nej. A
andra sidan: vilka dr vi att std och siga
vad som ar bra och daligt for Viarlden med
stort V? Utopiska drommar om “perfekta”
samhillssystem borde det vara slut med.
Det brukar sluta s illa.

Har vi ett ansvar att hdlla en dorr
oppen in i en nyskapad verklighet? Tank
om man, som Alice, kunde falla ner genom
ett kaninhal i verkligheten och hamna
mitt i en ny virld! En verklighet borde i
varje fall vara 6ppen for kommunikation
med den yttre vdrlden. Problemet dr att
vara bubblor, om vi verkligen bestimmer
oss for att skapa dem, kommer att vara
brackliga. Det kan riacka med ett nalstick
fran konsensusverkligheten for att allt ihop
ska spricka. Det ar ldtt att, som utomstd-
ende, bryta en 6verenskommelse om man
inte kdnner till den. Vi vet ocksa att vara
skapade varldar kraver ett djupt fortroende
for alla inblandade.

Mellanvagar

Sjalvklart maste det ga att hitta verktyg for
interaktion mellan kollektiva verkligheter
och konsensusverkligheten. Varfor inte
noja sig med temporara zoner? Kanske ar
det precis vad vi ska gora, och i viss man
gor. D4 kan vi kan stanna upp for ett slag,
tanka om och hitta pd ndgot nytt. En an-
nan vdg ar att gora kollektiva nyldsningar
av konsensusverkligheten for att kunna
frigora oss fran dess bojor. Om vi dterigen
sneglar over Atlanten, men pa dagens situa-
tion, har vi ndgot att lira oss av de indianer
som harror fran mayafolket.

Med zapatisterna som hjalp
For tio dr sedan utbrot ett uppror i Mexikos
sydligaste delstat Chiapas. Under revoltens
forsta tva veckor anvindes vipnad kamp,
sedan dess har upprorsmakarna lagt ner
sina vapen och arbetar som en social ro-
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relse under namnet Zapatismen.

Rorelsen dr dopt efter Emilano Zapata,
som kdampade for bonderna under tiotalets
mexikanska revolution. Den bygger pa tvd
enkla principer: konflikt och kollektivt
konsensus-skapande. De organiseras sig
enligt direktdemokratiska principer i by-
rad. I den méan de tvingas vilja representan-
ter maste de "styra lydandes” — det betyder
att de inte, som sveriges politiker, viljs som
personer med &dsikter som kan svidnga hit
och dit, utan som representanter for sin by.
De kan avsittas utan varsel och far aldrig
inneha en post i mer dn tvd 4r. Deras hog-
sta beslutande organ kallas ”Underjordiska
revolutiondra indiankommitén”.

Det viktiga ar att man kommer Gverens
inom sin by och sin kommun. Zapatisterna
har bildat autonoma kommuner, som ir
ekonomiskt oberoende av staten. Tack vare
oberoendet kan de gd i konflikt med den
mexikanska hogerkonservativa regeringen
och de nyliberala frihandelsféorbunden som
NAFTA. I Chiapas har arbetarkooperativ
blivit grunden for foretagande, istdllet for
kapitalistiskt dgande. Genom att bygga
upp alternativa strukturer har zapatisterna
lyckats undergriva maktens legitimitet.
Subcomandante Marcos, en av zapatister-
nas frontfigurer, uttrycker det sdhir: We
came here only to say we are here. We are a
reflection and a cry and we will always be
there. We can be with or without a face, ar-
med or without fire. But we are Zapatistas
as we will always be.

Vad indianerna i Chiapas saknar, men
vi som sysslar med levande rollspel har stor
kunskap i ar formagan att skapa en allom-
fattande omslutande estetik. Den kan fa
vira "kommuner” att hilla samman dnnu
bittre. Zapatisterna kan, utifrdn sina kol-
lektivt skapade zoner, gé i konflikt med den
nationella politiken och samhallsstruktu-
ren. P4 samma satt kan vi anvdnda levande
rollspelets bubblor som startbanor for att
samla kraft infor en konflikt i konsensus-
verkligheten. Den pulserande dynamik som
finns i att sluta sig — 6ppna sig — sluta sig ar

kraftfull och lockande.

Ett nat av verkligheter

Det finns inget som hindrar att man byg-
ger flera autonoma bubblor som kan gora
gemensam sak inom federativa strukturer.
De kan fora kommunikation och idka
handel pd ndgot passande sitt. Kanske
genom potlatch, trots allt. Forestill dig en
nomad som vandrar mellan verkligheter
— tink om en cykelresa mellan Stockholm
och Sodertilje skulle bjuda pa lika stora
kulturella skillnader som spanner mellan
Wall Street och Mecka. Jag tinker mig mig
ett natverk av manniskor och grupper med
en gemensam nimnare — att vi skapar nya
varldar.
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Férsakringsfragan
Jag tdnker huvudsakligen vara kvar i
konsensusverkligheten den ndarmaste tiden.
Men bland mig och mina vanner bubblar
en idé om att bilda en lagom stor grupp
som under en lingre tid samlar och sparar
sma ekonomiska resurser. Ndgon gidng, om
det blir outhidrdligt att leva kvar har, ska
vi kunna frambringa dessa besparingar i en
gemensam kraftansamling.
For att limna virlden ...

TexT: GABRIEL WIDING

SUBCOMANDANTE IMARCOS OCH DE ANDRA ZAPATISTERNA

E—jjij

"The echo goes on, a
reflected image of the
possible and forgotten: the
possibility and necessity of
speaking and listening; not
an echo that fades away, or
a force that decreases after
reaching its apogee. An
echo that turns itself into
many voices, into a network
of voices ...”

- Subcomandante
Marcos

HAR INTE AVLOSSAT ETT SKOTT PA OVER TIO AR
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inre katter i ett experimentellt lajv om genus, kdrlek och f,{li';’f,glort VT GgE HRlng, 5

kattmat. Club Felis - dér katterna méts. Féljande story: ett gang tuffa hus-

och gatukatter ses for att spisa jazz
och mynta i en kallarlokal nagonstans
i Stockholm. De sjunger, spelar, dansar
och dricker mjolk med gradde. Kvallens
huvudattraktion &r talangtavlingen
Arets Katt, en tavling som pa ett skont
ologiskt satt halls varje klubbvall -
flera ganger om aret. Tonen ar 6verlag
skamtsam; en kattmyntaknarkande
strykarkatt laser pretentios poesi, kull-
syskonen Fyran och Femman ar inte helt
sakra pd vem som ar vem. Den stora
mafiosokatten planerar en kupp mot
stadens Whiskasfabrik.

En majdag i Stockholm plockade cirka 3o lajvare fram sina @k. sa vi skriver om ett lajv som vi

g, THE Scat CaTs -
Tusse FRAN BRoMMA ocH AMADEUS
Foto: SoFiA NORDIN

Experimentellt

Inget sarskilt tungt eller angestbetonat
lajyv med andra ord, men inte for den
skull oseridst. Lajvet var ett experiment
pa hur man kan skapa ett lajv med lite
forhandsinformation, men mycket in-
rollningsarbete timmarna innan lajvet.
I lajvet ingick ocksa ett genustankande
och en vision om ett lajv med positiv
drivkraft.

O:-24 14.13
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ROCKERKATTAN

GULLAN.
Rollernas kon var tankt att vara obe- FoTo: SoFiA

roende av spelarens. Dessutom var kat- NORDIN
terna sjalva ratt queera. Deras karlek

var enligt lajvets vision helt frankopplad

vem de valde att para sig med. Detta

resulterade i ett gang karlekskranka

katter och kattor som jamade efter

rockerkattan Gullan och att jazzkattan

Missy tranade efter den vackra honan

Snovit.

Jazzkatt, eller -katta?

Paret med West Side Story-intrigen spe-
lades visserligen av en kvinnlig och en
manlig spelare, men den feminina spela-
ren gestaltade en knarkande strykarkatt
och den maskulina en busig huskatt.
Dessutom visste varken spelarna eller
arrangorerna vilket kén rollerna hade
eftersom pronomenet som anvandes i
rolltexterna var det kénsneutrala "den”.
Det kdnsneutrala sprakbruket var ocksa
nagot som anvandes pa lajvet. Orden
"han” och "hon” byttes ut mot “den”
och uttrycket “man” ersattes med “en
katt"”.

Genustankandet i lajvet gick 6ver
forvantan, men pa nagra punkter nad-
de vi inte riktigt anda fram. Férutom att
tungan slant ibland sa att ett och an-
nat konsbestamt pronomen slank med SOMMARKATT, AH DU TROR DET AR ENKELT
Sé g|ck det inte he”er att helt koppla FISKAR HOPPAR MEN VATTNET AR BLOTT
loss spelarens kén fran rollens. Manga A DIN MATTE AR RIK
kvinnliga deltagare spelade typiskt A DIN HUSSE AR VACKER
maskulina karaktarer med bravur, dar SA GRAT INTE KISSEN
fanns kacka jazzgossar och brutala ratt- SOV SA sOTT
drépare, men i princip alla de manliga Foro: Soria NorpIN
spelarna spelade ocksa manliga roller.
Vi ar sa vana vid att se kvinnor i klader,
yrken och sammanhang som lange setts
som manliga att vi lattare tror pa den
kvinnliga jazzgossen an pa den manliga
jazzslinkan. Dessutom hojs ofta rollens
status genom ett “konsbyte” fran fe-
minint till maskulint, medan det snarare
ar en statussankare att lata en han bli
en hon. Om vi i arrangérsgruppen valt
att l1ata en kille spela kattan Missy hade
vi formodligen inte ens sjalva trott pa
var illusion.

CoLumBUS SI6FA-
RAREN, AVENTY-
RARKATTEN,

PA VAG PA NYA
AVENTYR

Foto: Aba
FREDELIUS

TexT: ADA FREDELIUS

' Danbpy FRAN NOCKEBY
FoTo: SoFlA NORDIN |
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KARIN DRAGAR PA SOLV@HTA. BILDENHAR INGET SAMBAND MED ARTIKELN.
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Roulin Moose

Féa intervjuar Karin Tidbeck om subversiva roller i en strukturell véarld, om pornografisk
polemik inlajv och andra liminala upplevelser.

Féa: Vad har du gjort egentligen?

Karin: Jag var pa det finska lajvet Roulin Moose
som var ijuli i &r, Pukkila norr om Helsingfors.
Det utspelade sig pd en parisisk bordell, dagen
fore D-dagen. Det var ganska mycket en pas-
tisch, lite sadir "Alld, alld Emliga armén’. Alla
spelare hade hemliga identiteter och hilften var
med i franska motstindsrorelsen, och andra
hilften var Gestapoagenter, och tredje hilften
var i hemlighet judiska flyktingar eller nigot
annat. Det var i ett och ett halvt dygn. Vad ska
man sdga mer?

Du kan ju beratta vad du spelade.
Infér de andra lajvarna spelade jag en kille
som spelade Gestapoagent. Men min egentliga
roll var att jag, Karin, spelade Kari, en man,
som...fan, jag rorde ihop det, kan vi ta det fran
borjan? Det dr sa jakla mdnga metanivaer.
Okej. Jag kom till spelplatsen som Kari
Tibeck, en ung svensk lajvkille, som spelade
Albert Harman, dalig tysk porrforfattare. Men,
egentligen, spelade jag den kvinnliga nazijour-
nalisten Eva Trottinger, som bara jag kande till,
som spelade Eric Schultz, Ubersturmfiihrer, som
i sin tur spelade Albert Haurman, dalig tysk
porrforfattare.

Jag fattar tror jag. Och hur kdandes det?
Tja...jag fick ett diplom i lajvschizofreni efterdt.
Mitt syfte var att testa att verkligen spela man
och forsoka vara overtygande. DA tyckte ar-
rangoren att det var lika bra att framstilla mig
som kille frdn borjan. Redan pad hemsidan dir
spelarna kunde kolla upp varandra hade jag ett
finsk mansnamn. Att komma dit som kille var
jatteotdckt.

Varfor?

Att vara dragking ar festligt och glamorost.
Tjejer som har manliga attribut pa ritt sitt
ar sexigt. Men att forsoka passera som Kkille
pa riktigt dr att passera en osynlig, moralisk
grians. Det dr skrimmande med min som visar
sig egentligen vara kvinnor. Jag stotte inte pa
ndgra fientliga reaktioner, men diremot kinde
jag sjdlv att jag hade en spidrr som jag inte vis-
ste fanns. Jag gjorde ndgonting som var vildigt,
vildigt forbjudet.

Innan jag kom ut till spelomradet svidade
jag om till kille tillsammans med en kompis. Nar
vi skulle ga ut ur huset vigade jag nistan inte,
for jag var dvertygad om att jag skulle bli nedsla-
gen sa fort jag visade mig. Nir vi skulle dta satt
jag och gomde mig i bilen och det korde forbi ett
gigantiskt, finskt moppeging. D4 upptickte jag
vilken fegis jag var.

Nar du kom till sjdlva lajvomradet, blev du
genomskadad, eller |4t de dig passera som
man?

Jag tror att de lat mig passera som drag. Jag tror
inte att jag var speciellt overtygande. Jag fick
veta efterdt att det var dtminstone nagra stycken
som trodde att jag var kille med for lite skdagg-
vaxt, eller som inte var riktigt sikra. Kompisen
jag dkte dit med sa att i &tminstone vissa finska
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kretsar s& finns det andra som har dragat fram
och tillbaka i flera &r och ingen bryr sig riktigt

lingre.

Finns det en skillnad mellan svenskt och
finskt lajvklimat vad galler konséverskri-
dande roller?

Det vet inte jag, for jag har inte spelat man i

Sverige.

Jag vet faktiskt ingen som har gjort det.

Jag vet en som har spelat hermafrodit...men
jag har en kinsla av att svenskarna inte skulle
acceptera det lika beredvilligt. De kanske inte
skulle tycka att det var otdckt eller storande,
men de skulle kanske tycka att det var lustigt pa
ett sdtt som inte riktigt funkar.

Att skratta at nagonting ar ju verkligen ett
satt att desarmera det. Har du nagra tips pa
hur man ska bara sig at for att passera som
man, da?

Skaffa bra ansiktsbehdring eller ha ingen alls.
En daligt fastsatt lo6smustasch kan forstora allt.
Det ir liksom som en transa som stoppar en ett
par apelsiner i BH:n. P4 >Smink- och perukma-
keriet” i Stockholm kan man specialbestilla 16s-
mustascher. Men jag skulle minsann gora sjalv
sd jag gjorde en Errol Flynn-mustasch av l6shéar
som sdg forjavlig ut.

Sen handlar det ndstan bara om att inte spe-
la 6ver. Tjejer som spelar killar och killar som
spelar killar gor ofta bort sig for att de forsoker
alldeles for mycket. Egentligen handlar det bara
om att gora det man gor som lajvare, att inte
spela ut sd mycket, utan snarare spela int. Dd
kommer uttrycket som ska fram ut av sig sjilvt.
Och: Ova pa att ga, for guds skull!

Jag maste ocksa fraga hur den kvinnliga
nazijournalisten férholl sig till sin manliga
identitet.

Hon var en journalist som hade en karridr pa
gdng tills hon slog i glastaket. Hon hade kunnat
gd hur lingt som helst, om det bara inte hade
varit for att hon var kvinna. Nir hennes chef
stoppade henne var hon pa vig att lyckas. S&
hon hade ihjal honom, upptickte sedan att han
var Gestapoagent och stal hans identitet. Hen-
nes filosofi var att om hon inte kunde lyckas som
kvinna, kanske hon kunde lyckas som man. Nar
jag spelade rollen kindes det som om hon inte
tyckte att det var sdrskilt onaturligt att spela
man; det var helt enkelt en av de saker hon var

tvungen att gora for att komma dit hon ville.

Har dina tankar om genus forandrats eller
férdjupats pa nagot satt av den har upple-
velsen och i sadana fall hur?

Jag har borjat se mig sjalv mer som en andro-
gyn varelse. Det hdr var inte sista giangen jag
dragade.

Jag tycker om att leka med genusattribut,
bade att framstd bdde som extremt kvinnlig
och extremt manlig. Det dr intressant att styra
manniskors uppfattning av mig sjilv och se hur
det paverkar deras satt att behandla mig. Det
ar roligt att ta hela den manliga rollen och leka
med den. Jag kanske ar transvestit nigonstans?

Jag har alltid funderat p den s4 kallade manliga
aspekten av mig sjilv; varit nyfiken pd hur jag
skulle se ut som kille.

Vad du menar med den kvinnliga respektive
manliga rollen? Hur férandras manniskors
bemétande nar du tar pa dig den ena eller
den andra?

Det har ingenting med ndgon biologisk verk-
lighet att gora. Det dr bara tradition. Men jag
forklarar hur jag blev behandlad som man, for
det var d4 jag sdg kontrasterna. Som man ir det
mycket enklare att ta for sig; man blir automa-
tiskt lyssnad pd, man fir en helt annan typ av
bekriftelse. Som tjej s d4r man van vid att bli
granskad fran topp till td vart man dn gér, av
kvinnor och av mdn. Men som man blir du inte
nagelfaren pd samma sitt och det dr en ganska

underlig kansla.

Underlig pa vilket satt?

Jag kunde kdnna mig ignorerad - for att folk inte
stirrade pd mig. Generellt kan man siga att en
man blir mindre sedd, men far storre rorelsefri-
het socialt pa olika sitt. Jag kunde g ut och sit-
ta mig pa verandan och bara hélla kiften. Nar
jag ar tjej kommer det alltid ndgon javel och ska
konversera, for tjejer inte ska vara ensamma. Se-
dan testade jag att grabbsupa sista natten. Male
bonding...det var vildigt intressant.

Samtidigt — Jag skulle forsoka bjuda upp
en dam och dansa, det var ett jazzband som
spelade. Och plotsligt stdr jag dir med svet-
tiga hander och vet inte vad jag ska siga till
den hir varelsen som glider forbi och ar allde-
les kurvig och har vackert har och dr vackert
sminkad...vad ska man siga for att fi en sdn
varelse att liksom se en och lyssna pd en? Vad
ska man sdga for att framstilla sig sjalv i god
dager? Och sd méste man ta befilet och vara
manlig. Det gdr ju inte! Nu forstdr jag var alla
de hir idiotiska raggningsreplikerna kommer
ifrdn; det beror pa att huvudet blir alldeles tomt
och det forsta som kommer ut dr ndgonting i
stil med ”Tjena kexet, stir du hdr och smular?”
-Man kommer inte pd ndgonting annat, for att
man dr sd skrackslagen!

Samtidigt kdndes det inte onaturligt att vara
kille. Jag var vildigt mycket mig sjalv i kropps-
spraket och sddir, bara i ett annat genus.

Forandrar kroppsspraket jag-perceptionen
och i sa fall hur?

Jag arbetade mycket mer med kroppssprak dn
vad jag arbetade med rollen. Den laste jag bara
pa. Det handlade mycket om att éva fram ett
kroppssprak som var ndgorlunda naturligt. Nu
ovade jag alldeles for lite, men jag tycker att det
blev ritt okej anda. Kroppsspriket gor ju otro-
ligt mycket for hur man ser sig sjdlv. Det finns
en vixelverkan mellan psyke och kroppssprék.
Kinner man sig osdker gar man och kutar med
ryggen och sitter med knidna ihop. Men bara
genom att stoppa ned en strumpa i kalsongerna
och ga lite bredbent och rita pa ryggen fick jag
plotsligt ett helt nytt forhdllande till omviarlden;
ett helt annat sétt att tinka och presentera mig
sjalv.
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Hur kdndes det att slappa det?

Ja... det kidndes ocksd bekvimt, for det var
vildigt jobbigt att hdlla pa sd linge. Samtidigt
kiande jag mig mycket mer avslappnad efterdt.
Jag hade ju fitt 6va pa ett dppet kroppssprik,
att ta for sig och att ta plats.

Nu maste jag inflika en personlig reflektion.
Min upplevelse nar jag har férandrat kropps-
sprak, inte bara i drag-king-situationer utan
i alla majliga, ar att jag blir férvirrad nar jag
slapper det. Kroppen har ett sa mycket tyd-
ligare minne an hjarnan, vilket gor att jag
hamnar i ett tomrum som jag kanske varken
kan eller vill fylla upp med det som brukar
vara jag och samtidigt vill jag inte hanga
kvar vid det som &r rollen.

Jag kdnde inget sddant tomrum efterdt. Jag stor-
des inte sarskilt mycket av att jag kom pd mig
sjialv med att sitta och peka med hela handen
eller plotsligt glida ner i Alberts rost. Det ar
ocksd jag. Det finns andra roller vars kropps-
sprak har varit skitjobbiga att komma tillbaka
frdn, som nir jag spelat psykotisk eller utveck-
lingsstord. Men att spela man bekriftade bara
annu en gang att det enbart handlar om sociala
konventioner. Jag kinde mig inte mer maskulin,
det kindes bara som ett annorlunda perspektiv
pa mig sjalv.

Det som hinger fast starkast dr skricken
for att bli pdkommen. Jag borjade lajvet med att
gd pa herrtoaletten; jag intog liksom minnens
revir. Jag var sd javla radd for att ndgon skulle
hugga tag i mig pa viagen dit och siga ”Vad fan
gor du?”.

Det héar ar en stor fraga, men vad tror du
rédslan kommer ifran?

Kinslan jag hade d& var ungefir som att jag
skulle bli pAkommen med ndgonting, som att bli
upptickt ndr man snattar. Jag hade inte dir att
gora. Jag har svart att sdtta ord pa det. Mycket
en rdadsla for att bli forlojligad.

Det later som om den radslan mycket var
nagonting som framfér allt du uppratthéll,
i alla fall i det har sammanhanget.

Mycket av rollen handlade om just det. Blev Eva
upptickt skulle det innebira att hon omedelbart
avrittades. Hon hade mordat en Gestapoofficer
och forestillde sjdlv en. De andra Gestapooffi-
cerarna avrittade motstindskvinnor och -min
med ett nackskott lite sadar till efterritten...det
fanns inget val. Hon var verkligen tvungen att

upprétthdlla den maskulina identiteten.

Har du nagra reflektioner kring résten som
rollredskap?

Nir det kommer till sprak och till rost: man
och kvinnor har lart sig att uttrycka sig valdigt
olika. Killar uttrycker sig oftast i pastaenden,
tjejer uttrycker sig gidrna i fragor eller funde-
ringar. Aven till satsmelodi och rostlige sa har
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killar lart sig att vara mycket mera rakt pa och
tjejer kanske lite mera frdgande (Karins rost gli-
der upp och ned for att visa). Det var nagot jag
tog fasta pa. Jag jobbade ddremot inte med att ta
ned rosten sarskilt mycket, for det finns manga
killar som har ritt ljus rost, utan det handlade
om mer subtila grejer.

Hur ar det att spela pa ett annat sprak da?
Att spela pa engelska dr inte frimmande for mig.
Men jag pratade en riktigt 16jlig tyskengelska,
precis som Herr Flick i ’Emliga Armén’ Det var
faktiskt en hjdlp for att komma in i illusionen att
prata pd ett annat sprak och dessutom bryta si-
dar 16jligt pa tyska. Varenda gdng jag oppnade
munnen blev jag pdmind om vem jag var.

Om du skulle borja prata pa fanig engelsk-
tysk brytning nu...
...skulle jag omedelbart hamna i den rollen, ja.
Visst dr det sd. Nu har jag ingen storre orsak
att prata som en tysk porrforfattare, men om
jag skulle gora det sa skulle jag formodligen
borja bete mig som Albert igen. Men - det var
faktiskt littare att spela 6vertygad nazist pa ett
annat sprak. Jag kunde stoppa undan nazismen
i tyskengelskan.

Jag har tillbringat ganska mycket tid med
att kimpa mot nazismen, sd det kidndes inda
ritt makabert.

Var det har ett allvarligt undersékande av
ideologierna eller var allting bara buskis?
Det var pé tva nivder. Dels var det buskis ef-
tersom alla Gestapoagenter och soldater var
antingen perversa, alkoholiserade eller dumma
i huvudet och alla i motstdndsrorelsen hade
Luke Skywalker-komplex. Man forléjligade ju
nazismen pa ett vildigt bra sitt, men samtidigt
fanns den en allvarlig underton. Nazisterna var
galna; de kunde urskiljningslost ta ut folk och
avritta dem. Men man gjorde nazisterna littare
att skratta at och det tror jag var mycket for spe-
larnas skull, for det dr vildigt jobbigt att spela
nazist eller rasist.

Sa de blev férminskade som méanniskor for
att hela fragan kring att den som beter sig
illa inte nodvandigtvis ar objektivt ond
skulle ga att halla ifran sig?

Det kinns viktigt att trycka pé att hela lajvet
var en komedi. Eller, en tragisk komedi, for det
slutade med ett bombanfall, men en satir 6ver
nazismen och den allminna dekadensen vid
tredje rikets slut.

Apropa dekadens har jag en fraga om det
har med att vara dalig porrforfattare.

Jag skrev faktiskt en del kapitel i den otroligt d-
liga porromanen under lajvet nir jag inte hade
ndgonting att gora. Jag vet inte varfor jag fick
for mig att jag skulle vara porrforfattare, men
det funkade ganska bra for nir jag dragar sd ser
jag ganska bogig ut. Vad bittre dn att komma
dit som dandy? Liten mustasch, slemmigt hér
och forfatta porr. Det var s& chanserat som det

kunde vara.

Det jag téanker pa ar nar kvinnor som ska ge-
stalta man plockar upp just saker som porr
eller 6lhavning - alla de har riktigt daliga
sakerna som folk forknippar med manlighe-
ten. Varfor?

Man far komma ihdg att det var min karaktir
som hade skapat den manliga karaktiren. Hon
gjorde en overdrivet manlig karaktir eftersom
hon inte hade ndgon erfarenhet av att draga.

16

e TR

Om jag skulle draga, sd som jag gjorde med Kari
— Kari var fullt normal och jatteschysst. Han sa
inte s mycket, utan var snall och tyst. Men visst
ar det sd; nar folk dragar blir det gdrna vildigt
onyanserat. Absolut. Fast pd det hir lajvet fanns
det inga normala karaktirer. Folk var galna pa
ett eller annat sitt.

Nu bérjar jag fundera pa skrivande och roll-
spel och hur de gar ihop. Det ar ju valdigt
vanligt att manniskor for dagbok eller sa
under ett lajv.

Det var en arisk porroman for ovrigt. En arisk,
fortackt homerotisk porroman.

Kan du beskriva hur en san ser ut?

Ja. Den var javligt vidrig. Jag har matt illa nu
nar jag har tittat pa den efterdt, men den hand-
lar om ett ariskt par som bor i en by, Hans och
Edla. Inledningen dr ndr Edla kor upp traktorn
till akern och Hans star och arbetar barbrostad
under den briannande solen. Jag har en episod
som detaljerat beskriver hans muskulésa armar
som for hackan upp och ned, upp och ned mot
jorden...Och sedan blir Edla védldtagen av en
ung zigenare och blir alldeles knackt. Och Hans
samlar ihop byfolket och sd ska de ut och leta
efter den dar snubben och hittar de ett helt
zigenarliger som de massakrerar. Da nir Edla
far se sin forovare dod sa ir allting bra igen och
hon ar lycklig och klanger sig fast vid Hans och

sa gifter de sig.

Tyckte du tyckte att det var du som skrev,
eller rollen?

Rent fysiskt skrev jag texten. Men jag skrev den
frdn min rolls perspektiv och bestimde mig for
att jag inte kunde vara politiskt korrekt — det
vore ungefir som en bonde pa ett fantasylajv
som bestimmer sig for att vara ateist darfor att
han privat dr det. Da forlorar ju hela rollexperi-
mentet sin mening. Om jag nu har valt att spela
nazist sd ska jag inte komma och komma med
mina privata synpunkter. Dd hade jag kunnat

vilja en annan roll.

Den allménna fragan ar hur du ser pa skri-
vande och rolltagande.

Att skriva i roll? Jag tror att det kan frigora
en massa mairkliga och hiftiga saker. Manga
manniskor har ju sparrar for vad de vill och
kan gora. Jag tror att ndr man gar in i en roll
och skriver sé faller mdnga av de dir sparrarna
bort. Den hir andra personen kanske kan helt
andra saker dn ens privata person kan. Jag tror
att man kan ldra sig vildigt mycket pa att skriva
som en annan.

Det tror jag ocksa. Det ar valdigt mycket
lattare att komma forbi sin prestations-
angest nar man inte behover ta ansvar for
texten.

Idealet dr ju att om det gar bra att skrivaien an-
nan roll s kan man lata den ndrma sig en sjilv;
man kan ldra sig att skriva lika fritt som den

andra personen.

Men ur rollperspektiv da? Vad tror du skri-
vandet gér med sjélva rollspelet? Ar det som
vad som helst annat?

Jag har skrivit vildigt mycket i roll. Jag dr ju
verksam som forfattare, sd for mig dr det en val-
digt naturlig kanal. Andra jobbar med kropps-
sprak eller dramaturgi eller med att sitta och
sjunga eller vad det nu kan vara. Men jag tycker
att jag kan fa ut vildigt mycket av min karaktars
sdtt att resonera pa nar jag far ner det pa pap-
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per i roll. Det handlar om inre monologer och
sddana saker. Vildigt ofta dr det faktiskt just dd
som jag far klart for mig hur den hir personen
fungerar.

Jag har en tanke om det har som inte riktigt
gar att greppa, som handlar om... nagon
sorts medie i mediet. Sjadlva idén att sitta pa
ett lajv och samtidigt géra nagonting annat
kreativt som ar en produkt av den lajvvarl-
den ar ju egentligen helt vansinnig.

Jag har ett valdigt bra exempel. P& Knappnadls-
huvudet, dir jag spelade psykotisk vackelsepre-
dikant, mdlade jag ett portritt i akryl, av en
madonna som dter Jesus-barnet. Jag kan visa
det! Grejen ar att jag dr inte sarskilt bra pd att
mala i vanliga fall. Men i rollen blev jag det! Och
jag mdlade helt och hdllet utan skiss.

(Karin gar och hamtar tavlan och kommer
tillbaka med en inglasad bild. Madonnan har
lysgula 6gon och hennes jittelika mun griper
over hela spadbarnets huvud.)

Jag har aldrig ndgonsin kunnat prestera
nigonting liknande efter det. Jag tror absolut
att man kan frigéra konstnirliga formagor som
man inte visste att man hade.

Kan man sdga att det ar sjalva gransen
mellan man och kvinna som &r den stora
‘grejen’?

Ja. Det dr just att gd over den. Det var det som
var skrimmande for mig. Men nar jag val var
pa andra sidan insdg jag att ’det hdr dr ju ocksd
jag’. Jag gillar att vara man ocksd. Men inte for
att det handlar om att jag gillar att ta pd mig den
stora maktrollen. Jag bara anser att jag innefat-
tar bdde man och kvinna.

Tror du att det skulle vara mdjligt att up-
pehalla sig just vid den dar grdnsen nagon
langre tid, eller ar det for laskigt?

Vid nigon punkt har man gdtt dver grinsen.

Men menar du att vara androgyn da eller?

Eller helt enkelt spela roller som vagrar... for
mig dr androgyn en sorts mix av manligt och
kvinnligt. Jag menar att... stalla sig utanfor
skalan pa nagot satt. Nar du pratar om den
hér stora radslan for att bli paAkommen &r
det pa nagot satt ocksa den stora radslan
for att inte ha nagot fack, inte tillhéra nagon
fastlagd identitet.

Det ir otroligt skraimmande for alla manniskor,
tror jag, for vi dr ju gruppindivider. Gruppva-
relser. Vi dr vad andra definierar oss som och
vi dr den grupp vi tillhér. Naturligtvis dr det
svart att std utanfor en i vart samhille sd fun-
damental grupp som koén. Koén bestimmer ju
verkligen allt; vem du dr, hur du blir, hur du
blir behandlad, hur du ser pé dig sjilv, hur dina
forviantningar pa dig sjilv ser ut, frin vaggan
till graven.

Eller en sa grundlaggande sak som ifall man
far sex eller inte.

Ja, precis. Det dr som att bli av med sitt namn,
pa ndgot sitt. Jag har jobbat mycket det senaste
aret, pa Futuredrome ocksd dir vi spelade tve-
konade, med just vad som hinder ndr man for-
enar kvinnlig och manlig sexualitet. Att kunna
vara bade och.

Bade objekt och subjekt eller menar du na-
gonting annat?

Snarare bdde det manliga och det kvinnliga sub-
jektet. Inte att vara objektet.
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Vad ar skillnaden?

Det finns egentligen ingen skillnad utover det
som vi har fatt for oss finns dir. Darfor kdnns
det fullkomligt naturligt for mig att ha skiagg,

precis som det kdnns naturligt att ha brost.

Jag har haft en marklig upplevelse nar jag
har dragat av att jag plotsligt upplever att
de attribut som ar kvinnliga och som annars
jag kan tycka ar for lite kvinnliga, plots-
ligt blir otroligt fula i egenskap av just sin
‘kvinnlighet’.

Har du ndgra exempel?

Mina lappar. Killars lappar brukar inte alltid
se ut sahar. Och brosten, forstas. Det sticker
ut lite aven om man lindar och det blir na-
gonting som borde rattas till. Jag tycker att
det ar konstigt att kroppsperceptionen kan
totalsvanga pa det sattet. Komplexen blir
motsatta.

Jag hade komplex for mina tjejiga hiander som
kille. Det ar val for att man sa giarna vill pas-
sera. En drom for mig dr att ndgon ging gora
en roll som om man ska dra det till sin extrem
har bade skigg och korsett. Att forena de klas-
siskt konskodade egenskaperna och se vad som
hinder.

Jag skulle tycka att det var valdigt intres-
sant att stilla mig i tomrummet och inte
vara skitskraj for det. Att forkasta alla
vedertagna symboler och hela - dualiteten.
Men jag vet inte riktigt hur det skulle ga till,
for det finns inga forum som tillhandahaller
information om det i den kulturella kontext
dar vi befinner oss.

De ligger inte s langt ifran varandra, for det
handlar antingen om att anvdnda alla symboler
eller...

Inga! D& maste man hitta pa ndgonting an-
nat.

Det finns ju ndgon kvinna som har opererat om
sig...tagit bort brosten och all kroppsbehdring
for att bli helt asexuell och konlos. Men jag vet
inte om jag tycker att det ar idealt. Sexualitet ska
vara med pd ett horn... Om man inte ska tillhoéra
nagot kon, hur kan man gora det och samtidigt
vara en sexuell varelse?

Det finns ju intersexuella personer som ar
fédda med bade manligt och kvinnligt kén
men som dnda fungerar som sexuella varel-
ser. Men jag pratar inte om nagon biologisk
tillhorighet, utan om en kulturell. Det finns
massor av manniskor som lever i det dar
granslandet varje dag...men om jag ser till
mig sjalv sa &ar jag férbannat trott pa att
vara antingen tjej eller kille - for aven om
man inte dragar sa kan man vara social man
— och hur ont det gér nar man misslyckas
med att vara det ena eller det andra. Nar
man inte kan reglerna slar repressionen in.
Bara for att man kan spelreglerna utan-
till betyder det inte att man har lyckats, utan
da ar man ju en del av samma konkurrens...

...och bidrar till att fora samma system vidare.

Man sitter djupt i skiten.
Utan paddel.

Utan bat.
Inte ens nagra javla fiskarstovlar.

TexT: Tova GERGE
BiLp: Soria NoRrbin
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(GALLANDE ALLEGORIN

“[...] I cordially dislike al-
legory in all its manifes-
tations and have always

done so [...]

I much prefer history,
true or feigned, with its
varied applicability to the
thought and experience
of readers. I think many
confuse ‘applicability’” with
‘allegory’; but the one
resides in the freedom of
the reader, and the other
in the purposed domina-
tion of the author.”

den reviderade utgdvan av The Lord of the
Rings (1966). Det ar en del av hans svar till

dem som tolkade hans bok allegoriskt, som ett
normativt utlitande maskerat som fiktion. Han
summerar galant vad som kan kallas en av de
stora skiljelinjerna i virldslitteraturen: fiktion
for sakens skull versus fiktion som ett redskap
for budskap. Tolkien pekar intressant nog ut
att fastdn en text inte dr genomsyrad av ett
budskap frin dess
forfattare,
sa  dr

Professor Tolkien skrev detta i sitt forord till

-J.R.R. Tolkien
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den inte nodvindigtvis dirfér utan mening,
eller applicerbarhet, som han bendmner
det. Den individuella lisaren ser en mening
genom tolkning, snarare dn en som dikteras
av forfattaren. Lasaren 4r fri att se verket som
meningsfullt i férhdllande till personlig tanke
och upplevelse. P4 Solmukohta 2004 diskute-
rades bland annat lajv som ett redskap for att
forindra samhillet. Att anvinda lajv for att
overfora ett budskap, dppet eller i det fordolda,
ses av vissa som ett sdtt att gora lajv till ett sd-
dant redskap. Med Tolkien som stickreplik, ska
vi undersdka amnet mening och budskap sd som
det relaterar till lajv.

Vad dr definitionen av mening och bud-
skap? Mening dr den diffusa dvergripande
struktur 1 vad som &verfors genom kom-
munikation, och det innehiller flera
lager och faller in under ett odndligt
antal underkategorier. Budskap
dr en sddan underkategori.
Budskap 4r en samlad,
foljdriktig  meningsenhet,
overford  genom  direkt
kommunikation frdn en san-
dare till en mottagare. Budskap
har avsikten att &vertyga och
erbjuda svar; det 4r normativt. Me-
ning och budskap dr definitivt slikt,
men semantiskt talat dr budskap ir en
underrubrik till den mer allomfattande
meningen.

I klassisk  kommunikationsteori
anvinds ordet budskap som en 6vergri-
pande term fér vad som dn kommuni-
ceras, vilket skiljer sig ndgot frdn hur vi
anvinder det i den hir artikeln. Teorin kan
enkelt portritteras sdhir:

sindare » budskap » mottagare

For att sindaren ska fa ut sitt budskap, ko-
das budskapet av sindaren genom anvindandet
av tecken, och mottagaren kommer vara tvungen
att anvinda sin forstdelse av dessa tecken for
att avkoda budskapet. Tecknen kan
vara en mingd olika saker, frin
sprak till firg till fysisk rorelse.
Ju mindre komplicerade tecknen
ir, desto littare kommer det vara
for mottagaren att forstd budska-

pet. Tillexempel; om du ar kir i
ndgon, si ir det troligare att den
personen forstdr det om du siger
det direkt till dem, in om du anvin-
der dig av subtila ledtrddar och kropps-
sprik. Poingen ir att ju enklare koden ir,
desto enklare dr det att forsikra sig om att
budskapet forstods pa det sdttet som avsdgs.
forhdllande till definitionerna av mening och
budskap, kan vi gd sd lidngt som till att siga
att budskap dr en “okodad” information,
medan mening kan ha olika grader av kod.
Oavsett sd 4r mening inte nédvindigtvis ob-
jektiv eller avsedd frdn sindaren. Det kan
vara vad som helst med uppfattad
kidns-
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- budskap och mening i lajv, och varfér det finns en skillnad -

lomissig eller intellektuell relevans for mot-
tagaren. Att kommunicera ett budskap kraver
en sindare med intention, medan mening bara
kraver ett tolkande subjekt.

Vi maste undersoka hur mening, och dar-
med budskap, uttrycks i lajv, och hur det skiljer
sig frdn andra media. Faktum dr att det sdct
pé vilket mening uttrycks genom lajv leder till
fragan om lajv ska bendmnas som ett medium
overhuvudtaget. Ett medium dr ect kommuni-
kationsredskap som anvinds av en sindare for
att Hverfora ett avsiktligt budskap. I lajv dr me-
ning och darmed budskap bara tillgangligt i ett
retrospektiv. Mening existerar inte forrdn den
uttryckts genom spel. Innan spelet har bérjat,
existerar meningen bara potentiellt. Den kom-
mer inte forkroppsligas innan deltagarna gor en
efterhandstolkning av diegetiska hindelser. Det
hir dr en tolkning som de kan gora inom ra-
marna for sina olika perspektiv pd diegesis; som
sina karaktir{er), som deltagare i hdndelsen,
och inom sina storre personliga referensramar,
sina tankar och upplevelser. Detta visar oss att
meningar, eller budskap, inte dverférs av lajv
som sddant. Snarare producerar det spelade laj-
vet mening till de individuella spelarna; mening
utvecklas genom spel.

[ alla lajv forekommer kommunika-
tion mellan arrangorer och deltagare
fore spelet, och mellan deltagarna,
gillande spelets premisser. Det hir
gors ofta implicit, och till och med
omedvetet, genom definierandet av
forutsdttningarna, situationen,
karaktirerna, etc. Det rider viss
forvirring om ifall den kom-
munikationen dr en del av lajvet
som sadant. Vir poiang dr att den
kommunikationen inte ir
del av diegesis, och

toljaktligen
inte

del av vad som kommuniceras av lajvet till de
inblandade. Istillet, dr det en del av den vanliga
forberedelsen for att utveckla mening tillsam-
mans i lajvet.

I lajv som har som syfte att underldtta
utvecklandet av mening, snarare in att kom-
municera ett budskap, innebiar kommunika-
tionen innan spelet en overrenskommelse om
en 6vergripande riktning fér den utvecklingen.
Arrangérerna definierar spelets premisser, men
limnar den faktiska diegetiska hindelseutveck-
lingen 4t karaktirerna och den retrospektiva
tolkningen till de individuella deltagarna. Detta
knyter samman lajvet med deltagarna och deras
tankar och upplevelser, och ger dem del 1 berit-
telsens utveckling istillet for ate anvinda lajvet
och dem som ett medium {6r att kommunicera
ett budskap. Om lajvet innehdller ett budskap,
kretsar varje aspekt av lajvet kring det. Diege-
sis blir ensidigt och konstruerat istallet for ate
portrittera en “verklig” situation. Karaktarerna
blir endimensionella och marionettlika. Hand-
lingens riktning mdste vara fullkomligt
definierad 1

for-
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hand for att arrangorerna ska kunna vara sikra
pa att deras budskap ndr fram.

Blir alla lajv med forutbestimda berittelser
diliga lajv, eller blir de inte ens lajv 6verhu-
vudtaget? Inte nodvindigevis. Det dr forstds
diskuterbart om ett sddant sdtc att arrangera
skapar lajv eller halv-improviserat drama, men
den diskussionen ryms inte hir. I vilket fall sa
ir den fordefinierade berittelsen inte problemets
karna. Att lajva handlar om upplevelsen av att
vara nidgon annan {oavsett vilket satc man valjer
att gora det pd), och genom att ta in karaktiren
i sig sjalv, mister man mojligheten tll kritisk
distans. Kontrollen éver hindelseflodet 4r inte
det tvivelaktiga med att ha ett budskap, proble-
met ligger i forsoket act overtyga ndgon annan
medan deras formdga att reflektera kritiskt dr
reducerad.

Aven om lajv kanske inte passar till att an-
vindas som medium, si kan man inte férneka
att det anvands 1 det syftet. [ vilket fall kan man
kanske pastd att det ligger mer i linje med det
syftet att skriva en roman eller fundera ut en
pids eller ett ilmmanus. Som framgdr ir pro-
blemet med budskap i lajv tvifaldigt: tekniske
och etiskt.

Eftersom ett budskap dr en samlad, foljd-
riktig meningsenhet s dr det vildigt sarbart for
sonderfall nar det moter den kaotiska naturen
hos pagdende lajv, och nir det konfronteras
med de individuella deltagarnas tolkande sin-
nen. Niar man forsoker anvinda lajv som ett
medium for att kommunicera budskap, mdste
man dirfér ha kontroll éver den riktning som
handelserna utvecklas i, och forsoka smala ner
tolkningsmojligheterna. Det hir reducerar med
nodvindighet nivdn av deltagande och interak-
tion, vilket maste medges ar ndgra av de mest
grundlaggande egenskaperna i lajv. Det har dr
den tekniska sidan av problemet.

Nar det giller etiken, handlar det i slutan-
dan om drlighet. Arlighet betriffande
intention och mdl ir nodvandigt frin
en etisk synvinkel. Fér att kunna
gora ett vilgrundat val om ifall
de vill 6verlimna sig sjalva
till arrangorernas budskap,
sd mdaste deltagarna vara
medvetna om budskapets
existens 1 forvag. [
lajvets kontext, diar de
sjalva skulle framfora
detta budskap, ar det
annu viktigare. Bud-
skap i lajv andrar
forutsattningarna
tor det sociala kon-
trakt som alla lajv
bar med sig, och
detta madste op-
pet erkdannas.

TexT:ERLING
RoaNLI

OCH IRENE
TaNKE
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Finldndske Mike Pohjola &ar rollspelsférfattare, filmmakare, dramatiker, poet och lajvteo-
retiker. I ndsta sommars storlajv Dragonbane &r han dessutom spelmakare eller gene-
seur. Han tog ett avbrott i arbetet med sitt nya filmmanus fér att beskriva visionen och

vansinnet for Féa Livia.

Mike: En av vara ursprungliga baktankar
med Dragonbane var att vi skulle ldra
resten av varlden ett och annat om nordisk
lajvkultur. Men nu innehéller arbetsgrup-
pen medlemmar frdn langt utanfér Euro-
pas granser och efter diskussioner med de
hiar manniskorna kan man siga att var
hybris har lagt sig lite. Vi har insett att vi
”avancerade” nordbor nog ocksd kommer
att lara oss en hel del.

Men ursprungsidén haller: vi ska sitta
upp ett stort, hogkvalitativt fantasylajv pa
sensommaren 2005. Platsen dr en fantas-
tisk skogsmiljo i Estland.

Féa: Du ar kiand for Turku-manifestet, som
handlar om att spelaren har ansvar for sin
upplevelse och spelet i stort. Hur har de
tankarna paverkat ert arbete?

Mike: Inlevelse i roll ar det viktigaste
exemplet pa hur vi ville civilisera ”lajv-
barbarerna”. Hos oss kidnns det sjalvklart
att hdlla sig i roll hela spelet, medan eng-
elsmin och italienare tycker att en sddan
madlsattning ar helt utopistisk.

Kom ihag att vi ar 6ver hundra perso-
ner i projektet, det ar klart att vi ofta ar
oense om mycket om man pratar teorier.
Men vi ir helt eniga om vad som ir ett bra
lajv. Spelarna ir i roll hela tiden, roller och
varlden ar trovardiga, utomspelsliga fak-
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torer paverkar inte handlingen, det finns
ingen forutbestimd intrig. Och sd vidare.
I ndgon man kan man alltsd sdga att Dra-
gonbane foljer Turkumanifestet.

Féa: Spelets varld Valenor harror sig fran
din bok Myrskyn Aika [svenska: Stormens
tid]. Boken har inte kommit ut pa svenska
an - hur skulle du definiera varlden i van-
liga fantasytermer?

Mike: Jag har tankt mycket pa varfor tradi-
tionell fantasy dr som den ar, och det finns
mycket gammalt bagage som inte dr sa trev-
ligt: rasldror, idealisering av feodalism och
ofta ocksd nistan-fascistiska samhillssys-
tem, fordldrade konsfordomar, framstegs-
riadsla. Samtidigt 4r ju mdnga fantasymotiv
valdigt tilltalande och charmiga.

Féa: Det har later ganska pompost for ett
lajv vars storsta forsaljningsargument ir en
eldsprutande drake byggd pa en konverte-
rad skogsmaskin.

Mike: Ja, men det handlade mycket om
sdtt att kommunicera vir generations var-
deringar i en fantasymiljé. Om man tycker
riddare dr coola, betyder det till exempel
att man ar for feodalism? Jag ville ge en
ideologisk motvikt mot den ultrakonserva-
tiva varldsbild som finns i mycket traditio-
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nell fantasy, men dnda behélla traditionella
element som riddare, magiker, orcher, alver
- och drakar.

Dessutom ville jag ta in lite spaghet-
tiwesternestetik i Valenor ocksd, rent vi-
suellt. Vandrande sheriffer i bredbrittade
hattar!

Féa: Din bok ar valdigt tydlig med att
inga folkslag i Valenor ar “onda” och till
exempel homosexualitet behandlas valdigt
trovardigt.

Hur omsitter man det i ett jattespel
dar spelarna har sa olika bakgrund?

Mike: P3 sistone har vi diskuterat konsrol-
ler vildigt mycket, hur de dr i Valenor och
hur det ska kommuniceras i Dragonbane.
Vi vill inte att spelarens kon ska pdverka
rollvalet. Man fir jobba mot mycket for-
domar, vi har till och med hort att det
finns spelkulturer dir bara min kan spela
magiker.

Féa: Vad ar en geneseur? Hur jobbar ni?

Mike: En geneseur ar helt enkelt en lajv-
makare. Termen kommer fran Christopher
Sandberg som till exempel jobbade med
Hamlet och Trenne Byar. Hos oss i Dra-
gonbane anviands termen for kdrnan i game
design-teamet.

@ 04-06-25, 16.06
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Just nu dr var arbetsfordelning att
Christopher ansvarar for spelplanering och
jag for varlden. Andra manniskor har hand
om metoder for rollskapande och s3 vidare.
Vi kommunicerar per mejl och telefon och
ses ndr vi dr i samma land - gamedesign-
teamet sitter i Finland, Sverige, Danmark
och England.

Féa: Vad ska man gora om man vill med i
projektet?

Mike: Vi ar over hundra personer idag,
men det finns bade stora och sma arbets-
uppgifter kvar. Man kan ldsa om dem och
sokprocessen pa spelets hemsida.

INTERVJUARE: JOHANNA KOLJONEN
Foto: Soria NoRDIN

Dragonbane:
www.dragonbane.org

Om du kan finska kan du bekanta dig
med Valenor och Mikes bok Myrskyn
Aika:

www.myrskynaika.net

Lajvteoriboken Beyond Role and Play

kan man lasa mer om hir:
http://www.ropecon.fi/

solmukohta/book.html
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MIKE POHJOLA, MANNEN MED MANGA ROLLER:
TONI THE GAMEMASTER PA SOLMUKOHTAS MUSIKAL A KITCHEN LINE,
GENESEUR OCH MASTERMIND TILL DRAGONBANE
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Liselott Willé

Albert Bonniers Forlag

inn ndrmar sig en punkt i sitt forhal-
ILllande med musikern Nikos dir hon

kinner att hon inte kan tiga langre.
Hon forsoker vara en bra flickvin, men
sanningen om henne och framfor allt om
vad hon sysslade med sommaren for fem
ar sedan ligger outtalad mellan dem och
skaver. Hon plockar i ensamhet fram vi-
deobanden och méter alla dem som hon
nu brutit med, lyssnar pa deras berattelser
som hon spelade in den gangen. Samtidigt
borjar Linn fundera over sin egen berit-
telse. Dar finns mamman, hon som ankla-
gade Linn for att ljuga nir hon berittade
om de 6vergrepp som hon blivit utsatt for,
hon som slingde ut Linn ur huset, hon som
dovar sin bedrovliga vardag med tabletter.
Men ocksa sddant som dr dnnu dldre. Vad
var det som hinde med pappa? Varfor stir
mormor inte ut med mamma? Tankarna
gdr inte att hejda. Vem ar Linn, vem har
hon varit, vem vill hon bli?

Mysko typer
Det finns ett litet utbud av skonlitterdra
bocker som tar upp lajvare som fenomen.
Eldsmdarket som kom ut varen 2003 ir for-
modligen den som gér djupast in i subkul-
turen. Det mirks att forfattaren har gjort
mycket research; huvudpersonerna pratar
om Keith Johnstone, laser Féa Livia och
dker pd fantasykampanj i fullpackad bil.
Men den som funderar pa hur en serios
skonlitterdar skildring av levande rollspel
kan se ut idr nog fortfarande hinvisad till
framtiden. Jag vill girna tro att Willén har
nagon sorts praktisk erfarenhet av lajv, for
det skulle gora den har boken mycket in-
tressantare (den skiljer sig s& fundamentalt
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gs inte:

frdin min uppfattning av vad lajv som
subkultur dr), men jag dr ganska siker
pa att den har texten kommer fran en
utifranperspektiv. Lajvarna i Eldsmdr-
ket - de som Linn hangde med innan hon
traffade Nikos - ar ganska mysko typer.
Redan pd sidan 24 utbryter en spontan
ritual med nakna kvinnokroppar i fack-
elldgors sken. Liter som en otroligt ball,
om in inte sarskilt ofta féorekommande
lajvupplevelse. Huvudpersonerna i den
hiar boken ar tyvirr sd blasé pd “van-
liga” (?) lajv att de kidnner sig upplagda
for att borja spela pd stan i stallet. Kon-
takten med den ovriga subkulturen och
darmed risken att kliva i klaveret forsvin-
ner snabbt ut i periferin. Den lilla gruppen
borjar g& ut pa krogen i roll, och spelar
ganska moraliskt hogstimda, “osynliga”
uppsattningar om vald mot kvinnor och
homosexuella. Det kan ju lita oskyldigt
- men vad de dn tar sig till 4r katastrofen
bara nagra steg bort. Naturligtvis slutar
det hela med en minniskas dod. Om man
experimenterar med sin identitet, dd kolar
ndgon vippen. Jod4, det dr sant, det star pa
lopsedlarna minst en gang om &ret!

Det ar latt att bli indignerad som lasare
och lajvare. Visst finns det manniskor inom
lajvvarlden som tar droger, har blivit utsat-
ta for sexuella overgrepp eller ar praglade
av en alkoholiserad forilder, for det finns
lidande vart man dn kommer i virlden.
Men i den grupp som den hir romanen
foljer ar det 6 av 7 mojliga. Det kdnns inte
bara statistiskt underligt, utan tvingar la-
saren in i en halvlyckad psykologisering av
karaktdrerna. Har ar alla predestinerade
till tusen, rollspelandet dr bara ett symp-
tom pa personliga stigmata.

Trasiga femme fatales

Jag dr inte den som haller tand for tunga
nar det galler att kritisera lajvarnas ge-
nusmedvetenhet, men trots feministisk
performance pa sidan 95 tycks Eldsmdrket
snarare utspela sig i en lajvvarld an utanfor
en. Alla tjejerna ar mentalt sondertrasade
femme fatales med snygga ben och ett kom-
plicerat forhéllande till sanning och sexu-
alitet. Killarnas ”vi spelar poker om vart
manliga hdr pa brostet”-varld ar lite mer
mangfasetterad, men det dr inte sa att jag
sitter och jublar direkt.
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I DN 5/4 2003 skriver Jonas Thente om
Eldsmdrket med ingangen att lajv ar ett in-
tressant satt att utforska upplosningen av
det subjektiva jaget i litteraturen: Under
flera dr har jag sett identiteter vackla i den
svenska litteraturen. Romangestalter och
diktjag har famlat efter fdsten, ryckt i re-
lationskedjor och krossat speglar i raseri.
Det tror fan det. Den yngre generationens
forfattare har formats av ett sambdlle dar
allt som var fast har forflyktigats. Vis-
serligen kdampar bokens Linn med olika
sidor hos sig sjdlv och forsoker tysta den
andra” som 4r ndgon sorts ostyrigt skugg-
jag med identitet som en klippdocka. Men
jag ser inget utforskande eller upplosande i
Eldsmdrket. Det hir ar en utvecklingsro-
man dar det inte rdder nagot tvivel om vad
sjukdomen bestar i. Riddningen for Linn
blir sanningen, forsoningen och kristendo-
men. Hon blir kanske inte nodvandigtvis
”frilst”, men nir hon tar nattvarden forla-
ter hon samtidigt sig sjalv (for det hon blivit
utsatt for) och gar med bestamdhet in i den
verkliga Linn, som hon undanhéllit Nikos
och virlden. Det skedda ar kartlagt, nuet
ar under kontroll och hon gar framtiden
till motes som en hel och enhetlig man-
niska. Jagupplosning - exit. Lajvockultism
- exit. Enter - Jesus Christ Superstar. For-
lovningsfest vantar formodligen de unga
tu.

Om man dr beredd att 6verse med allt
det idématerial som kan vara svdrt att
svilja for bade kristna och ateistiska lajva-
re, feminister eller poststrukturalister, sd
ar Eldsmdrket en ganska spannande bok.
Den anvidnder mdnga olika berattarper-
spektiv, har en vil fungerande dramatisk
komposition och ett vackert sprak med en
genomford kristen metaforik dar eldsmar-
ket, en bristning i huden pd berittelsens
verkliga onding, Carl, i stallet forvandlas
till en angels kyss, Nikos sigill vid Linns
hjarta och arm. Den klaustrofobiska stim-
ningen i den lilla gruppens kontrollerande av
varandra oppnar sig till ett ekande kyrkrum.
Dar blir jag kvar och ropar: Halld, vart tog
den lekande mdanniskan vigen?

TexT: TovA GERGE

ELDSMARKET AR UTGIVEN PA
ALBERT BONNIERS FORLAG

@ 04-06-25, 13.40



ett for fyra ar sedan, utan att det finns tvd Solmukobhta - festen och
boken.

Jag kanske borjar bli gammal, men jag tror inte det. Jag gillar en bra fest,

det gor jag faktiskt, men det kinns lite skevt nir man mitt i festen ska latsas

att festen dr ndgot annat, sag ett seminarium. Darfor ska jag bara kommen- edited by

tera boken. Markus Montola
Jaakko Stenros

Det finns tva Solmukohbta. DA talar jag inte om att det var ett i 4r och

Beyond Rdle and EW

tools, toys and theory for harnessihg the imagination

Nu ldter jag bade gammal, cynisk och bitter, s& da vill jag passa pd att
sdaga att Solmukohta-boken; Beyond role and play - tools, toys and theory B e
for barnessing the imagination ar riktigt bra. Det dr en samling texter, framst Frans Mayra
om lajv, med forvdnansvirt manga pirlor, ett och annat stolpskott forstds,
men i stort sett en klart lisvird bok. Nu har ju alla manniskor olika niva pa
var ribban for skitnodighet ligger, vissa lajvar for att de tycker det dr kul och
sd vidare, men faktum kvarstar; den som liaser den hiar boken kommer att ha
ndgot for det. Jag tanker inte peka ut stolpskotten i den har bokrecensionen,
maénga av de som skrivit texter till 4r mina vdnner och tillika medlajvare.
Vad jag daremot tanker gora ar att peka ut ndgra av de riktiga guldkornen
(underforstitt att de artiklar jag inte nimner inte nodvindigtvis ar simre).

Tips
@ Mike Pohjola’s Autonomous Identities - Immersion as a Tool for Exploring, @

Empowering and Emancipation Identities ir min favoritartikel. Lyssna pa
den hiar meningen: “By immersing into the reality of another person, the
player willingly changes her own reality. The player pretends to be somebody
else. But more than pretending to be the character, the player pretends to be-
lieve she is the character.” Om ni tycker att det ar lingonsprak ska ni lasa res-
ten av artikeln sd tror jag att ni andrar den. Vill man vara lite elak kan man
siiga att Mike Pohjola gor avbon fran sitt Abo-manifest, men hellre in sa vill
jag sdga att han har mognat, blivit vuxen. Samt lamnat ett riktigt arv.

“I Could a Tale Unfold Whose Lightest Word Would Harrow up Thy
Soul” - Lessons from Hamlet, av Johanna “Joc” Koljonen tecknar ett ro-
rande portritt av ett de lajv som gjort storst intryck pd den Skandinaviska
lajvscenen. Nu ir jag forstas partisk, eftersom jag var med och arrangerade
det dir arrangemanget nar det begav sig (som en fotnot till Johanna Koljo-
nens text finns en ldng credit-lista pd nastan varje manniska som hjilpte till
med arrangemanget Hamlet), men jag skulle saga att nir till och med en per-
son som inte varit pd lajvet blir rord 6ver beskrivningen av hennes karaktars
dodsscen - Dd har man kommit ldngt bortom lajvkronika.

Men dven for den hugade framtida lajvarrangoren finns tinkvirda texter.
Jag vill bara i forbifarten nimna Markus Montala’s Chaotic Role-Playing -
Applying the Chaos Model of Organisations for Role-Playing och Ari-Pekka
Lappis The Character Interpretation - The Process before the Immersion
and the game. Jag ska inte berdtta mina personliga favoriter, utan istillet
sdga att den hir boken ska du ldsa, och sedan ska du sjilv vilja favorit.

TexT: MARTIN BRODEN

LAJVTEORIBOKEN BEYOND ROLE AND PLAY KAN MAN LASA MER OM HAR:
HTTP://WWW.ROPECON. FI/SOLMUKOHTA/BOOK. HTML
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Solmukohta (Knutpunkt/Knudepunkt/Knudpunkt) ar ett konvent fér utévare av le-
vande rollspel. Det har sedan starten i Oslo 1997 ordnats varje 8r i de nordiska l&n-
derna. I &r &r det Finlands och Hotelli Matinlahti i Esbos tur att st§ vard. Konventet
har lyckats med att samla 6éver 200 deltagare frén elva olika l&dnder. Programmet &r
fullspéckat med varierande féreldasningar, workshops och festliga happenings.

Torsdag
Forsta programpunkten 4dr maskerad.
Anda3 dr det fa som verkligen klatt ut sig till
nigot extra. Kanske betyder maskerad for
en lajvare att man tar pd sig vanliga klader
for en gangs skull.

Oppningstalet 4r kort och kon-
cist: ”Vilkommen...drick inte inne i
bastun...baren ir dir borta...ha det trev-
ligt.”

Snart soker vi oss till festsalen dir det
stir rendssansdanser pd programpunkten.
Kriistina Prauda heter var instruktor och
dven om klockan ar sena kvillen styr hon
oss med fast hand och glatt humor genom
den ena dansen efter den andra. Efter dan-
sen 4r vi alla s trétta att vi stupar

N i sing. Utanfér vir rumsdérr
hiackar de som bestimt sig
] att inte sova pa hela nat-

ten och inte lita na-
gon annan heller
gora det.

ARKITEKTUR MED SISU.

24-27 solmukohta 2

Fredag
Trott och en smula oinspirerade sldpar vi
oss ivig till fortsidttningskursen i renis-
sansdanser. Kristiina ler ett hirligt mor-
gonleende mot oss och sd sitter vi iging.
Ikvill pa balen giller det for oss att visa
vad vi lart oss.

Efterdt hittar jag ndgra svenskar. De
siager sig hora till en forening som kallar
sig Interacting Arts och mdnga av dem ar
gamla veteraner som varit med pd si gott
som alla Solmukohta. Elge Larsson berit-
tar for mig att allt som allt dr det 60 perso-
ner med fran Sverige. Han ger mig en nalle
som han vill att man skall ta med till hans
foreldsning i morgon.

Nista program vi slipar oss ivig till
ir en foreldsning om tillverkning av La-
texvapen. Forelisningen hdlls av Sadetta
Postareff som dven dr den aktiva figuren
bakom Latexdragon som tillverkar och
siljer latexvapen i alla de former. Fér
mer information rekommenderar jag
www.latexdragon.com.

S4 kldr vi oss i vira historiska balkider
och trimmar vira danssteg, for nist upp
ar Renidssansbalen. Vi
dansar hela kvillen
och halva natten 1

takt med bandet
Hyperborea.

/ g

‘/V Q Av alla forelasningar
\ . \ och  evenemang

Det mest utmirkande for hela dagen
och Solmukohta ir overligset Pornopol-
kan. Aldrig nagonsin forr har jag dansat
en sa fartfylld och minst sagt rolig dans.
Danskarna utmanar oss pd att forsoka
sld deras rekord att ha dansat Pornopolka
i over tvd och en halv timme, men ingen
antar utmaningen. Den natten sover jag
dven om festandet dterigen pagar for fullt
utanfor var dorr.

Lérdag
Efter att ha glott pd programmet bestim-
mer vi oss for att gd och lyssna pé vad en
dkta magiker har att siga om magi i lajv.
Peter Horne heter dansken som vill fa alla
att sluta slinga tennisbollar pd varandra.
”Det mystiska och det fantasiska hos en
magiker ligger 1 det att vi inte vet vad denne
ar kapabel att gora.” Nasta programpunkt
ar en forevisning 1 pyroteknik. Flera meter
hoga eldflammor brinns av och raketer
som skulle gora Gandalf den grd gron av
avund dekorerar himlen éver Mattby. Man
kan ju fundera om det dr viart att riskera
liv och lem for att fa in sa trovardig magi
iett lajv?
Efter den eldiga uppvisningen kinns det
skont att ta nallen under armen och ga for
att hora vad Elge Larsson
har att beridtta for oss.

var det denna
som mest

fick

@ 04-06-25, 16.20
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mig att verkligen borja fundera. Med psy-
kologiska motiv drar han tydliga parallel-
ler fran var barndom till rollspelets anda.
Han uppmanar dven oss att prata med vira
mjukisdjur eftersom de avspeglar vart eget
sanna jag. Grubbel, grubbel.

Nista anhalt dar bodypainting lett av
proffsen Nina Kalugin och Nina Hima-
lainen. De demonstrerar olika produkter,
berdttar om vad man skall och inte skall
gora, visar vad de astadkommit pd man-
niskokroppar och sa fir vi sjilva prova pa
att mala. Jag malar ett ganska sa ickerealis-
tiskt spindelnit pa ryggen at en gubbe som
antagligen var ytterst tacksam Over att inte
behova se det. Med en liten plastspindel
som jag klistrar fast pa nitet blir effekten
anda ganska rolig.

Lite mer imponerande konst fir vi se
i modeshowen. Vi bjuds dessutom pd fan-
tastisk underhallning av tva tyska jonglo-
rer som med avundsvird skicklighet far
publiken att sparra upp 6gonen. S vrdlar
magen efter mat och det dr dags for middag
i akta Film Noir-stil. Man skulle kunna
tro att man hamnat mitt i en gangsterfilm
fran 40-talet. Alla njuter av maten och den

24-27 solmukohta 3

FALLISTISKT | FINLAND.

tidstypiska musiken (ndgot annat vdgar
man inte for man vill inte att killen med
fiollddan skall borja spela).

Efter middagen tar discomusiken éver
och dansgolvet fylls med manniskor som
tar ut det mesta av den sista Solmukohta-
kvillen.

Sondag
Sondagen dr avskedets dag. Avskedstalet ar
minst lika kort som vilkomsttalet: "Tack
for att ni kom... [imna tillbaka nycklarna...
vi ses nésta ar i Oslo.”

S& vinkar jag adjo &t nya och gamla
vanner och tar mig tillbaka till verklig-
heten. Precis som efter ett harligt rollspel
kdnner man en viss alienation. Skulle nd-
gon ndgonsin forstd mig om jag forsokte
forklara magin bakom lajv?

TexT: Vivi Boun
BiLp: Soria Norbin

—~—

/\ﬁ
2

DET VAR SKONT ATT TA
DET LUGNT DAGEN EFTER.

@ 04-06-25, 16.18

TEMA POLITIKS REDAKTOR,
REDO ATT PARTA.




Med taxfree-vodka i vdskorna och solsken i blick
landsteg en n8got skakig delegation svenska lajvare
i Helsinkis hamn. Dé&ar vdlkomnades vi med texten:
Ta seden dit du kommer, eller g tillbaka ombord!
textat p8 finska, svenska och engelska ldngs med
hela férjans landg8ng. Vi férstod att helgen inte
kunde bli annat &n lyckad.

ldga finska konferenshotellets lobby skulle hon nog ha svart att lura

ut vart hon hamnat. Vi som irrar runt dir med vdra klirrande vis-
kor skulle kunna vara en estetklass pa skolresa, men vi dr lite for gamla. Vi
skulle kunna vara en grupp affirsmin pd konferens, men vara kliader ar lite
for konstiga. Med ndgra fi undantag skulle vi kunna vara deltagare i Ariska
Skandinavers Arsméte, men dnda inte. Mest ser vi ut som foretridare for ett
gang mer eller mindre extrema subkulturer som slupmats ihop utan ha ndgon
koppling till varandra.

@m en person som inte horde hemma i lajvkulturen befunnit sig i det

En salig blandning

%%V\\ Redan forsta kvillen smyger en marklig kdnsla fram i ens undermedvetna.

V h Arets Knutpunkt invigs osentimentalt och finskt med nagra korta instruk-

\ tioner om regler for alkoholfortaring. Sedan svidar vi om till lajvmaskeraden
oL UKOHTA OL‘ for att mingla. Och kanslan ligger kvar och lurar i bakhuvudet. Har blandas
- ——— fantasylajvare i syntetklanningar med folk som ar for hiftiga for att kld ut
sig over huvudtaget, med flickor och pojkar i den klassiska gothmunderingen,
med svenska lajvare som spontant dragar och till och med ndgra pajsare i
morrhdr och svans. Kidnslan dr: Vad i helvete har de har manniskorna egent-
ligen gemensamt?

Hon/han anvénder nagot av féljande ord:
boffer, immersion, ryttartalt.

J 3 | ’
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Spanet ar klatt i vadmal. 3 i

Hon/han har inget problem att hangla med
dig fast du varken duschat eller bytt kla-
der den senaste veckan.

Personen grater nar ni ser nagon av féljande
filmer: En vampyrs bekdnnelser, Highlander,

The Crow eller Ringen-trilogin.

Hon/han dricker mjéd och havdar pa allvar
att det ar gott.

Hon/han verkar vagt bekant.

Du kommer pa att ni hanglade férra med-
eltidsveckan.

Personen i fraga bjuder hem dig for att kolla
pa medeltida vapenreplikor.

Nar ni kommit hem ar spanet verkligen mer
intresserad av vapenreplikorna an av dig.

N
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VIVA La PORNOPOLKA!!!

Transitionsrit eller pornopolka

Men vad gor det? Det finns vodka, billigt vin och bastu. Efter att baren
stangts drar vi oss tillbaka till hotellkorridorer och rum for att fortsiatta
groggandet, hanglandet och vad det nu dr man gor. Det kdnns som om storre
delen av deltagarna ror sig mellan sina olika kompisgéng, tittar in i de 6ppna
dorrarna for att se vilka som dr dar. Alla verkar leta efter den coolaste festen.
Och ingen vet riktigt var den dr. Stimningen ar ratt mycket som en klassresa,
dar alla vill hanga med klassens tuffa gdng. For egen del inser jag att jag bor
i samma stad som de jag hdnger mest med, dven om vi sallan ses sa ofta som
pa konvent.

Och konventet rullar pa. Vissa av oss sitter med bakfylletunga 6égon pa
ambitiésa foreldsningar om lajv som virldsforbattrarmedel och transitions-
rit. Andra lir sig att bygga latexvapen och dansa pornopolka. Jag misstinker
att kontakten mellan de tvd grupperna ir ritt begrinsad.

Men visst har vi roligt, oavsett vilka foreldsningar vi gar pa.

Eller?

Vid négra f3 tillfillen samlas vi faktiskt allihop. Ett av dessa tillfdllen
ar modevisnigen dir rymdbeduiner frin Mellan Himmel och Hav, tyska
jonglorer, orcher med glaségon och uniformerade u-batsmatroser tar sig upp
pa cat walken. Ett annat 4r musikalen A kitchen line: Den berittar historien
om hur en allsmiktig (manlig) game-master tillsitter kvinnliga spelare till
en roll i koket medan han stonar fram meningar som ”I’d like to get to know
you (ston) intimately”. Nir hela ensambeln framfor ett singnummer om  sitt
forsta lajv, om hur det var att hitta hem till sin subkultur till sist, torkar hela
publiken en kollektiv tar. Och alla, faktiskt alla, kan stimma in i slutnumrets
refrang: but I, I am a gamer.

TexT: AbA FREDELIUS
Foto: Sofia NorbIN
BiLp: JoHANNA HEDBERG

GENUSUTFORSKANDE, KONLOSA RYMDBEDUINER LOPER AMOK PA
KNUTPUNKTSCATWALKEN.
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et var vildigt roligt, sd jag tidnkte
dela med mig av mina erfarenheter
till er andra som sitter dar ute i stu-

gorna och funderar pa det — har ni lust ar
det ndgot ni absolut méste testa!

Hur gick det fér mig pa lajvet?
I bérjan av lajvet tog jag det lugnt med att
betona magen och min graviditet. Jag rorde
mig ganska obehindrat och kunde resa mig
utan att f4 hjilp. P4 lajv dr det ju dock van-
ligt att man intensifierar sitt rollspelande
vartefter larvet lider och s blev det dven
for mig. Mot slutet kunde jag knappt ta
mig upp.

I magen hade jag fiktiva tvil-
lingar som var en utmairkt spel-
méjlighet. Jag och min familj
dréomde om deras framtid
och pratade om hur vi

skulle fa plats i huset.
Jag hade helt enkelt tva
extra karaktarer i ma-
gen. Folk kom fram och

klappade pa magen och
pratade om barnen
i den. Eftersom de
fanns i medvetan-
det hos alla runt
omkring mig var de
precis lika riktiga

som nagot annat i

lajvvirlden. De gav

ocksd stimning &t

hela bosittningen —
det fanns en dterviaxt
och skulle komma en
framtid.

S4, under en scen med

mycket suggestiv musik i
slutet av lajvet, kiande jag
dem. Jag kan inte forklara
hur, men de var dir. Jag

halvldg ner och andades.
Jag hade fortfarande
koll och hade kunnat
sluta om spelsituatio-
nen kriavt det. Men

jag fortsatte andas
och forsokte tinka

28-29 gravid 2 @
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En gammal drém jag hade var att ndgon géng & spela
gravid pé lajv. Till lajvet Mellan himmel och hav tog jag
chansen och sydde en stor tygmage.

pd min virsta mensvirk. Det var den
nirmaste kidnslan av att foda barn som jag
hade upplevt, sd darfor anvinde jag den att
relatera till. Den kinsla jag frammanade
var otroligt miktig och verklig. Masken
blev en del av kroppen.

Sedan blev jag plotsligt orolig for vad
som skulle hinda dagen efter, nir lajvet var
slut. D& skulle mina tvillingar inte lingre
vara mina tvillingar, utan en tygmage. Det
fanns ett spidbarn med pa lajvet, som vag-
gades av sina foridldrar. Jag sig honom och
visste att han skulle finnas kvar i morgon,
men inte mina barn. Det dr nog enda
gangen jag har dragit ner pd mitt spel for
att det inte ska bli jobbigt efterdt. De sista
timmarna valde jag att inte spela s& mycket
pa graviditeten.

Dagen efterdt, nir lajvet tog slut, gick
jag omkring med magen offlajv ett tag,
tills jag bestimde mig for att det var dags.
Nir jag vil tog av den var det ritt skont.
Jag var en smidig ung tjej igen. En tjej som
inte bar pa ett jittestort ansvar. Nir man
efter lajv uppticker att man kan gora saker
i verkligheten som man inte kunde gora pa
lajvet, kinns det ofta ganska bra. Man kan
hitta tillbaka till sig sjdlv, och gilla det man
hittar.

Fore lajvet var jag lite skeptisk till att
spela gravid och pa si vis alltid vara off
genom att stiandigt ha en litsasmage med
mig. Det visade sig vara helt fel. Magen blev
en del av rollen och en del av mig, kanske
delvis for att jag hade magen dygnet runt
och aldrig tog av den under de tre dygn som
lajvet pagick. Att det var en kudde glomde
jag pa ndgot vis bort.

Kroppssprak

Jag hade inte 6vat sd mycket pd att rora
mig som gravid fore lajvet, mycket for att
jag sydde magen ritt sent, men nir jag val
fick den pd mig foll det sig ganska natur-
ligt. Tank dig att du har en stor bulle pa
magen. Tiank dig att den dr vildigt tung.
For att lyckas balansera upp den blir du
tvungen att luta dig bakat lite. For att halla
balansen blir du tvungen att stilla dig lite
bredbent och béja pa knina. Voila!

28
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Ett sdtt att fi till ett annorlunda
kroppssprak oavsett om man har mask
eller inte ar att vilja en kroppsdel och
lita den leda kroppens rorelser nar man
gdr, springer, vilar eller kryper. Man kan
ha en nyfiken nisa, klifingriga fingrar
eller studsiga hilar. Som gravid f6ll det
sig naturligt for mig att lata magen vara i
centrum. Hade jag inte varit stolt 6ver mina
barn hade jag kanske forsokt dolja magen
genom att luta mig framét och lita axlarna
eller huvudet leda.

Mitt framsta tips dr att respektera mas-
ken och dess tyngd, ta den pd allvar. Glom
heller aldrig bort den, det gar aldrig att inte
vara gravid. Dansar du ldtt runt rummet
har du forstort kdnslan av att du dr riktigt
gravid, for dig sjalv och alla som ser dig.

Jag pratade ocksa en del med folk som
varit gravida for att hora om deras erfaren-
heter. Det var bra, eftersom de tog mig ur
den hir Veckorevyn-idén om att graviditet
ar det mest fantastiska som finns. Det dr
det inte. Att ha en tung mage ar stundtals
valdigt jobbigt. Emma Wieslander, huvud-
arrangor for Mellan himmel och bav, som
varit gravid, sa nagot vildigt bra fore spe-
let: ”Téank dig att du har en apelsin mellan
laren.”

Det var en fras jag kunde upprepa i mitt
huvud nir jag kdnde att jag behovde justera
mitt kroppssprak.

Gravidas egenheter

Det finns valdigt ménga egenheter som
gravida har som kan vara tacksamma att
spela pa. Humorsvangningar, kriakningar,
konstiga matvanor, stor aptit med mera.
Jag valde att inte ”torr-lajva” ndgot, det vill
sdga inte forsoka frammana nagra kinslor
som inte fanns, till exempel att forsoka ma
illa pd morgonen. Om man lajvar for sin
egen skull kan det kdnnas vildigt fanigt att
forsoka latsas att man dr ndgot man inte ar.
I stillet forstarkte jag ibland det jag kande.
Jag blev bland annat vdldigt hungrig ib-
land. Efterdt fick jag hora ”vilka schyssta
gravida humorsviangingar du hade”. Det
hade jag inte tankt pd, det kanske kom na-
turligt. Vem vet. P4 det hela taget betedde
jag mig inte speciellt “konstigt”, men har
finns det ju utrymme for experiment for
den som vill.

Att gbra en mage
Forst hade jag tdnkt att hyra magen av
en teater. Jag tittade pa teatermagen, men
insdg att jag troligen sjdlv kunde sy en
battre for lagre kostnad dn hyran. Sagt och
gjort. P4 en tygaffir hittade jag ett fyrpack
stolsdynor i skumgummi. Dem byggde jag
sedan sjalva innehéllet av, genom att bygga
ihop dem som en tarta med superklister
emellan. Kanterna jaimnade jag till med en
sax. Runt lade jag vanlig kuddstoppning.
Detta for att fa fastheten mitt i magen, men

Jag tog stadigt vitt bomullstyg och  *
sydde ett fodral till kudden. Se till att
tyget som ska vara ovanfor den gra-
vida magen dr storre dn det som sitter
under, och att sy in det lite lagom.

Hir giller det att tinka lite ocksa
sa att alla sommar hamnar &t ritt
hall. Det kan ocksa vara bra att sy
samma som flera gdnger, eftersom det
hir ska vara stadigt och sitta.

Jag utgick frdn principen att magen
skulle sitta bra. Jag ville kunna sova i
den och den skulle ligga over sé lite hud
som mojligt. Att kunna sova i den betydde
bland annat att den inte fick ha ndgra harda
spannen. Jag ville inte heller att den skulle
ticka axlarna. Jag tog fyra grova resdr-
band (cirka 2 centimeter breda) och sydde
fast dem i sommarna pa sidorna av magen,
utspridda lings med hela magens hojd sa
att den satt fast ordentligt och inte bara pa
en punkt. P4 ryggen hade jag helt enkelt en
fyrkant i samma tyg som resten av magen,
som jag sydde fast resdrbanden i. Sen var
det bara att dra den 6ver huvudet. Innan
den var klar hade jag ocksd provat otaliga
ganger, jag gick omkring i den, sdg pd tv i
den, sov i den. Testa tills det funkar!

Klader

For mig var det till stor hjalp att vi hade sa-
dana klader pd lajvet att jag i princip aldrig
behovde visa magen bar. Om man inte ska
fantasylajva finns det ett material som heter
dubbeltrika som siljs som en trikdtub, och
anviands av riktiga gravida. Det kan man
sy kldder av och det ger lite extra stadga
at magen. Tips for att framhdva magen ar
att ha midjeskarningen under bysten. Det
ar ocksd bra att tinka pd att man inte har
samma storlek som vanligt ndr man syr
klader. Prova kliderna med magen pa.

Nigot jag glomde var att man svettas.
Efter ndgra dagar sd var det lite blott inn-
anfor magen emellanat. Om man vill vara
hygienisk kan det vara idé att ha nigon
sorts plagg innanfor som man kan byta ut.

Till sist
Det hir dr ingen idiotsdker beskrivning, ta
till er de tips ni gillar och tiank sjdlva. Jag
tror ocksd att man kan anvidnda motsva-
rande tekniker till att forandra sin kropp
pa andra vis. Det vore ju till exempel
spannande att ha en puckelrygg, eller
spela tjockare dn man ar i vanliga fall.
Det viktigaste, oavsett vad man viljer att
gestalta, ar att respektera masken. Sa ge er
i viag och spela gravida, men glom aldrig
magen. Lev med den sa blir den levande.

TexT: ANNA WESTERLING
Foto: Fanny NiLsson

e TR

Saxat ur Vecko-revyn:
D4 och dé far man en spannande inblick i hur
ens subkultur blir sedd i virlden dar utanfor:

“Det dr inte for sent dn! Bli en Sagan om
ringen-fanatiker: Damma av bror-sans gamla
Drakar och demoner. Bdar mantel pa allmdin
plats. Lukta kiss. Bli sur for att ndgon glom-
mer exakt var Midgard ligger i forballande till
Vattnadal. Kop teatersmink. Borja Lajva. Bli
lika forbannad pd mig for att jag skrev det hir
som Michael Jacksons fans blir nir ndgon sd-
ger att han dr konstig. Have fun!”

Halla! Alla vet ju att Vattnadal ligger i Mid-
gard!

andd mjukheten pa ytan.
29
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Hur sunkigt far lajvet egent-
ligen vara innan man far ge
upp och g8 dérifrén?

359 - Ubdtslajv i 36 timmar i kom-
munismens Sovjet.

Jag dr satt i maskin. Alla fysiska
mojligheter som kan vara fel ar fel. Det ar
kallt och fuktigt, jag fryser. Jag har sovit
daligt och pa konstiga tider i hogt motor-
ljud. Jag har atit daligt och nar jag har atit
har det varit konstig och dcklig mat. Mitt
spelarvirde ar lagt.

Min del i berittelsen dr att jag 4r ma-
skinist. Vart jobb ar att pd order frin en
skrapig radio vrida pa ndgra vred for att
andra hastigheten. DA ser arrangorena i
kontrollrummet, som filmar oss med en
dold kamera, och hastigheten/motorljudet
blir hogre eller ligre. Detta ar min enda del
i berittelsen.

Spelkulturkrock

Folk har val haft simre ingdngar och anda
lyckats gora kul saker. Men vi sitter i ett
rum langst bort i ubaten, dar ingen ndgon-
sin kommer forbi, det finns ingen att intera-

gera med. En person dr pd pass, en person
@ ar ledig (men oftast méste den personen
ocksd vara pa pass for att vi har nodlage
och annat) och en person som sover. S
oftast ar vi tvd som sitter dar. Tyvirr kan
vi inte heller kommunicera sd mycket for
marskinljudet dr for hogt. Vi har dessutom
spraket och lajvkultuten emellan oss; han
pratar danska och tror att vinna lajvet ar
det man lajvar for - alltsd sa dor snart allt
spel.

Man kan tinka sig att en officer som
drev och tvingade oss att gora saker skulle
kunna motverka tristessen som kom smy-
gande, men var officers roll dr skriven som
den snilla som inte vill f& oss att jobba.
Och vad skulle vi jobba med? Ibland dor
maskinerna, och de forsta gingerna gar
vi ner latsas mecka, tills vi inser att det dr
huvudstrommen som gatt och en jeppe med
jeans springer fram och tillbaka och fixar.
Da ger vi liksom upp.

Och skulle jag smitit ifran och inte varit
i maskinrummet. Ingen skulle brytt sig. Jag
skulle bara blivit utanfor historien, och fatt
annu mindre att gora. Frusen, trott och
hungrig ar min kreativitet heller inte pa
topp. S& jag sitter kvar och viantar pa att
det ska ta slut.

AR MAN AYBRYTA Q1T 1AJY?

Kuliss

Eller vinta, skulle jag gdtt ut ur
ubdten och sagt nu skiter jag i det
har? Att det suger. Arrangorerna
har uppenbarligen inte tinkt pa
min spelupplevelse alls. Viar bara
kuliss i radion for de som lajvet
verkar vara skrivet for, namligen
de som spelade officerare.

Men det gor jag inte. Jag vantar ut
det, och tdanker till och med att jag
borde ta tag i det mera, forsoka gora  /
ndgot av mitt spel. Det ar mitt fel att ¢

. . . .. 7 5 1
det inte blir battre. Men hur ldtt
ar det ndr det inte finns ndgonting
att ta tag i? Och klockan ar tre pd

morgonen? Vad kan jag som spelare
stilla for krav pd arrangorerna att
ta hansyn till min roll. Ar det okej

for arrangorer att ta in folk pd sta-

tistroller? Om man anmalt sig, har man da
kopt grisen i sdcken och far leva med att
vara statist i 36 timmar?

...0060666h...

Plats: historien

P4 storlajv dr ju konceptet vanligen tex
42 huvudroller i arrangorens huvudplott,
som pd Hogting (sommarens stora fanta-
sylajv™?98) och resterande statister i deras
foljen. Men de sistnamnda har ju skapat
sina egna lajv i sina egna foljen, och det
gor darfor ingenting att de bara dr snygg
rekvisita i arrangorernas 6gon.

Resultatet dr att det finns i princip
42 lajv + arrangorernas lajv pa platsen,
men det funkar ju for att alla 4r med 1
ndgot lajv. Nir jag pd Under roda ving-
ar (sommars stora fantasylajv TM’01)
fick jag av arrangorerna rollen som en
av de tvd bofasta pa plats, den andra
var arrangoren, insdg jag vidden av att
inte vara med i ndgot lajv. Arrangoren
var ju arrangor och aldrig narvarande for
spel, och min roll kiande ingen och hade
inga motivationskrafter att lira kinna ni-
gon annan. Eftersom lajvet var flera dagar
langt sa hittade jag efter hand
vigar att fa kontakt med folk,
men jag forstdr inte varfor ar-
rangorerna ville ha en roll som
min. Om man tillsdtter en roll
har man val att ansvar for att den
har en plats i historien? Att rollen hor till 1
alla fall ndgon av alla smélajven? Gér den
inte det, har man d& som spelare ritt att
peka finger 4t arrangemang- et och
gd ddrifran eller mdste man
lida ut det och hoppas pd en
schysst efterfest?

Vad gor vi nu?

TexT: ANNA WESTERLING
BiLp: JoHANNA HEDBERG

Jag ska doda dig
med mina jattefarliga...

-mordargafflar!
¢ DO! DO! D! DOOB!

Ok. Kostymerna &dr pa.

Halld? Martin?1?
Kom och ta mig hérifran!

i Eh... hej, Anna. ‘

\ Jag é@r lite upp- |
tagen just nu.

| Kan du ringa mig|
) | senare? |

WHA-HAHAHA-
HAHAHAHAHA-
HahAHaHaHA-
hahahaaaAha-
haaaaaaaaaalll...

Ingen aning. Skriker,
skuttar upp och ner
och viftar med armar

N
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Utgivningstakt: 4 ganger per ar.

Hitta Sverox pa natet: www.sverok.se/313.0.html
Aktiv hemsida?: Nej. Tidningen har ingen egen sajt.

\

verox 4r Svenska roll- och
konfliktspelsforbundets  med-
[N

lemstidning och har sdkert en
viss press pa sig att tacka ett ganska
brett omfing av damnen. Bredden
ar stor, fran brad- och dataspel
via bordsspel till lajv. Tidningen
innehéller ocksa en hel del infor-
mation fran forbundet till dess
medlemmar. Ménga lajvare ar
(vare sig de vet om det eller
inte) medlemmar i Sverok
och darfor kan de delar av
tidningen som behandlar
vad som hander i forbun-
det faktiskt vara av storre
intresse for dem dn vad de
sjalva tror.

Mitt forsta intryck av
Sverox ar att den kinns
inspirerande. Flera

artiklar som handlar
om hur enskilda med-
lemmar har lyckats
- en slags internpepping av
medlemmarna, vilket inte dr fel. Det
handlar ocksa om att vardesitta det
man lar sig av att spela (exemplifierat
genom en artikel om den fore detta
Sverok-ordféranden och grundaren
av Framfab Jonas Birgersson,) och
om att kimpa for sin ratt att utova sin
hobby. Jag gillar ocksa de personliga
kronikorna skrivna av olika profiler
inom den svenska spelrorelsen. Det
fdr Sverox att kdnnas som en personlig
tidning, gjord av medlemmar for medlem-
mar, ndgot som ibland saknas i andra stora
forbunds tidningar.

)

Vilken plats far dd levande rollspel i
Sverox? Numret jag forst laste verkade ha
paintballtema och det var nog forklaringen
till att det inte fanns ndgra artiklar som
direkt beror lajv (utom en som handlar om
Knutpunkt). Daremot namndes lajv och
lajvupplevelser i flera av de personliga kro-
nikorna i tidningen. Min favorit var en kro-
nika som dar kronikoren beskrev Sveroks
riksmote som ett diplomatilajv och hur han
forsokt ga i “obfuscate” for att kunna tjuv-
lyssna pd hemliga forhandlingar.

Till min ldttad upptdcker jag attide an-
dra tvd numren jag laser har lajv fatt en be-
tydligt mer framskjuten plats. I nummer 34
berdttar sverokmedlemmar hur man han-
terade det uppmarksammade mordet pa en
rollspelande pojke i Halmstad forra aret.
En annan artikel i samma nummer handlar
om hur man kan arbeta med jamstalldhet
inom lajv och en i en tredje beskrivs det hur
man kan bygga upp historiska scenarion
med lokal forankring.

Artiklarna i Sverox dr engagerat skriv-
na. Det marks att skribenterna aktivt vigar
ta stallning for sin hobby och artiklarna blir
medryckande. Man forsoker vilja vinklar
pd dmnena som gor dem intressanta dven
for dem som inte héller pd med den speci-
fika grenen. Det finns dven en ambition att
hitta amnen som kan vara intressanta for
samtliga medlemmar. Till exempel testas
i en artikel barndomens spelfavoriter, och
en annan redogor for spelandets historia.
Serierna med interna skimt om sverokare
pa sista sidan gar sdkert hem i alla lager.

Layouten ar rolig med méanga bildcol-
lage, illustrationer och mycket firg. Pryl-
hornan ddr man presenterar roliga leksa-
ker for rollspelare och andra nordar ar en
hojdare. Vilken lajvare vill inte ha en kopia
av Gandalfs stav eller en minikatapult for
pingisbollar?

Ifall du ar medlem i en forening sd kila
genast ivag och kolla om ni ar anslutna till
Sverok. I sa fall kan du namligen fa Sverox
hem i brevlddan bara genom att gd in och
registrera dig pa Sveroks hemsida.

Prenumeration kostar: dr gratis fér Sverokmedlemmar.
Ovrigt: Mycket brett innehdll, husbondstidning.
Kontakta redaktionen: sverox@sverok.se .




I detta nummer av Féa Livia kommer vi att titta lite ndrmare p8 tvd av v8ra systertidningar,
nykomligen Fenix och Sveroks medlemstidning Sverox. Frdgan jag har férsékt ha i bakhuvudet
nér jag har kikat p8 tidningarna &r vad man som lajvare kan f§ ut av att ldsa dessa tidningar.
For att gbra det lite rattvist har jag kollat p8 de tva tidningarnas tre senaste nummer.

numret kom ut i januari i 4r och nu

haller man som bast pd att sa sig pa
speltidningsmarknaden. Fenix ar en ambi-
tios tidning med snygg layout, intressanta
texter och inspirerande bilder. Helhets-
kanslan for tanken till rollspelsbocker och
man leker med det konceptet nar man val-
jer att rama in vissa artiklar med keltiska
flitmonster.

Mainga texter illustreras av fantasieg-
gande illustrationer och sma serierutor som
driver med innehéllet i texten. Sjdlvironi dr
alltid kul och ett annat exempel pd det ar
den aterkommande serien om Birger Barba-
ren. Med lagom interna skamt blinkar den
till alla rollspelare och driver med klyschor
om fantasy och machomin i valdigt sma
skinnskynken.

Har man da som lajvare ndgot utbyte
av att lasa Fenix? Jo, till viss del. Det be-
ror nog pa vilka intressen man har. Letar
man efter beskrivningar pd hur man pa
basta satt gor sina egna alvoron sd ar nog
inte Fenix ritt tidning, men vill man ha
inspiration till att skapa en bra karaktdr
eller till och med arrangera ett lajv kan
man fa mycket utbyte av Fenix. Dessutom
kanns tidningen som ett bra satt att halla
sig ajour pd vad som hidnder i inom olika
genrer i spel-Sverige.

De artiklar som finns om lajv kdnns ty-
varr lite pliktskyldiga. Man listar bidrags-
tips, sommarens lajv och s& vidare, men
som lajvare skulle man onska sig ett par
artiklar skrivna med samma glod som de
som behandlar rollspel. Potentialen finns
verkligen. Fenix verkar ha lyckats knyta
manga duktiga skribenter till sig, varfor
inte ge ndgon av dem i uppgift att skriva
lite om lajv?

Fem'x ar en ny speltidning. Det forsta

ANER M FRRX:

Men om det i princip saknas artiklar
om levande rollspel, varfor ska jag da
som lajvare ldsa denna tidning? Mdanga )
av artiklarna ar ganska allminna, till — L W/,
exempel en humoristisk actiondven- 2% %PCLT’PNI.\'
tyrsgenerator, en intervju med Nemis !
skapare Lise Myhre och en beskrivning
av hur en spelvirld kan bli till. Som
lajvare kan man med all sikerhet ldara
sig mycket av innehdllet i rollspelsar-
tiklarna. De fakta som presenteras om
bagskytte eller musikinstrument i en
fantasyvarld ar lika intressanta for en
lajvare som for en bordsrollspelare
och visst kan det vara kul att ldsa om
upp monster och vidunder dven om
det skulle vara svart att gestalta dem
i praktiken.

Aven om manga av artiklarna
ar vildigt interna och behandlar
rollspelsvarldar som jag knappast
hor talas om och dessutom anvin-
der sig av ord som jag inte forstar sa
lyckas Fenix med konststycket att f& mig
som har en ganska begrinsad erfarenhet av
bordsrollspel att bli nyfiken. Plotsligt kom-
mer jag pd mig sjdlv med att ldsa en lang
artikel om det nya svenska rollspelet Saga,
som jag faktiskt borjar bli riktigt sugen pa
att prova.

Fenix wr, 3.

TexT: HELENA LINDH

BiLD: Sverox ocH FENIX
ILLUSTRATION: LUKAS THELIN OCH
Ake Rosenius

BIRGER BARBAREN,
REDO FOR NYA
AVENTYR.

Utgivningstakt: 6 nummer per 4r.

Hitta Fenix pa natet: www.speltidningen.se .
Aktiv hemsida?: Ja. Forum finns for tips, dsikter, m.m.

Prenumeration kostar: 199 kr for 6 nr.
Ovrigt: gratis for medlemmar i vissa Sverokdistrikt. Se sajten.
Kontakta redaktionen: fenix@speltidningen.se .
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8- 11juli

Furstarna

Ar instillt, arrangoren “orkar inte med ski-
ten” lingre.

30 juli - 1 aug

Solgudens gava

Stenalderslajv baserat pd en arkeologiprofes-
sors kunskaper samt mojligheter for deltagare
att lira sig mycket om de faktiska historiska
forutsattningarna och inte minst, hallristning-
arna vid Namforsen och den unika miljon
kring dessa.

Ort: Nisdker

Hemsida: http://www.rockart-forum.com
Kontaktpersoner: Anders Petterson

Sista anmailning: I god tid.

9 -16 juli NORGE

Karlighet utan strumpor

Utspelar sig i 1700-talets Danmark-Norge,
inspirerat av bland annat Mozart och Hol-
berg. Ett lajv med etikett, kultur, intriger, ko-
ketteri, moral och omoral 6verligsen adel och
6dmjuka (och inte fullt sd 6dmjuka) tjanare,
nytidnkade borgarskap, dekandes, hemlighe-
ter och ett brollop. Lillehammer, Norge
Hemsida: www.rollespill.no/rokokko

Helgerna vecka 34 och 35:

20-22, 27-29 augusti

Vreden

"Rdkna inte dagarna, rikna inte milen.
Réikna blott hur manga tyskar du dodat.”

- Ilja Ehrenburg 1942.

De kom, de skrev, fotograferade och gick vidare till nya, intressanta projekt. Redak-
tionen tackar Fanny Nilsson for deras tid i Féa och 6nskar lycka till i framtiden. Vi
forvantar oss givetvis storddd! Anna-Karin Linder tar paus ett tag for att himta nya

krafter.

Hall utkik pa medeltidsveckan efter féaiter med tidningar under armen! Senaste num-
ret gdr att kopa, med lite tur kanske dven ett baknummer eller tva.

Som tidigare annonserats pa sidan 30, soker Féa nya redaxmedlemmar som vill gora

tidning. Intresserad?
Kontakta oss pa fea@sverok.net.

Ha en /reuﬁ'y sommar, alla lajvers!

Vi tar tacksamt emot:

e artiklar (3000 - 14000 tecken)

e insandare (1000 - 3000 tecken)

e illustrationer och fotografier - per post
eller hogupplost elektroniskt (minst 300
dpi). Skickar du stora bilder elektroniskt,
skicka helst en brind CD-skiva med
bilden/bilderna (helst inte JPEG-format,
utan TIFF-format) annars fungerar det att
skicka till var mail.

Som tack far du en tidning gratis. Féa Livia
forbehaller sig ratten att redigera eller refu-
sera inskickat material.

34-35 kalendarium+annonser 2

Annonsera i Féa!

Vill du nd en massa lajv, teater, och histo-
rieintresserade ungdomar i dlder 15-30?
Priser:

Baksida; fyrfarg: 2000 kr

Insidan av parmen, helsida: 1500 kr
Helsida: 1000 kr

Halvsida: 650 kr

Fjardedelssida: 350 kr

Liten ruta: 150 kr

Annonsen kan antingen skickas som en
elektronisk bild eller som ett foto med in-
struktioner till oss vilken text du vill ha och
hur du vill att det ska se ut.

Vid Narva i augusti 1944 héller Roda armén
stind mot de tyska invasionsstyrkorna i Est-
land. Folj med pa en irrfiard i ett landskap av
propaganda, svikna l6ften och meningslosa
offer. En djupdykning i stalinismens para-
doxer och luftslott. Skyttegravsdrama i tva
akter for trettio deltagare.

Kontakt: boss@interactingarts.org

Hemsida: www.vreden.org

2-9 september NORGE

Casino Libre

Lajv som utspelar sig pd ett kasino under
1940-talet, vid den jugoslavska Dalmatiner-
kusten. Olika sidor sliss om dominans utan-
for, ingen vet vem som styr landet nista dag.
Kontakt: casino@flh.no

Hemsida: folk.uio.no/bjornhk/casino

I forra numret av Féa publicerades bilder
kring lajvet Spirans gunst dir fotografen
Monica Olssons namn tyvarr utelimna-
des, dessutom fick inte Fredrik Axelzon och
Fredrik Engstrom mojlighet att uttala sig
om Sveroxfrigan i artikeln om foérbunds-
tidningen. Och som om inte det vore nog,
fick Fia Glaser som medverkade i artikeln
Skjortan pd sjilen eller sjilen pd skjortan?
sitt efternamn felstavat och ir intresserad
av basket, inte bandy som pastods. Detta
var mycket olyckligt och Féa ber naturligt-
vis om ursikt for det intriffade!

Prenumerera pa Féa!

Sattin 175 kr for 6 nummer pa postgiro 639 95
16-1, betalningsmottagare Féa Livia. Da far du

tidningen direkt i brevlddan!

Kontakta Féa:

Féa livia, c/o Johanna Hedberg, Emagatan 42,

128 46 Bagarmossen
e-post: fea@sverok.net
Tel: 070-734 76 83 (Anna Westerling)

@ 04-06-25, 15.57



— SNORMAKERIET

Tofsar
Band
Fransar
Snoren

Lajvare
10 - 20%

Hornsgatan 52 (Mariatorget)
Tel 08 642 28 01 ° sculp.art@chello.se

o

@
Alltid personlig service av kunnig personal
LADERHANDEL
Vi erbjuder Vi sdljer ldder
alla lajvare AB JONAS ANDERSSON och skinn i
10% rabatt Lilla Nygatan 10 hela hudar
pa hela vart Stockholm eller tillskuret i
fofpimsn Tel: 08-10 71 82 » Fax: 08-20 26 35 FEmmar
Epost: lotta.leather@swipnet.se
Lader, skinn, mocka, nappa och sulldder. Pdlsskinn fran rav, ren, med mera.
Béltesspannen, l[iderremmar skars till efter onskemal. Verktyg — allt for lidersémnad.
Vi tar dven emot postorderbestillning.
Hela katalogen finns har: www.leathershop.net
- 34-35 kalendarium+annonser 3 @ 04-06-25, 13.31
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36 temporar baksida

Q0 BOKRARGRLR TRLADE ALLA DUCSH ORE QCH SHER: JAG fin o, GIn BaK-
HARDAL, SOM HAR FORT BIB UT UR VARDAGSIUNKANS 1AL, UR TRAIZOMS-
HigRY.

BU SKALL 10GH ARURA BOKHAREIAR WA VID SIGAN AV M8

Bl SKALL 12Ka GiRA BIe NAGIN SKRIFT BILAR l!iﬂ%%m_.Iill!a‘lﬁll?iﬂ.ll}!}. VARA SIp Ay
GOT S0m AR UPPR | HIMMAIAR RILAR AV BAT SOM HR 08RO P4 JORGER QILAR
AY DAY SOM HR T VATTRET UNBER JORGAR.

U SKELL eKa LigH SABANA, 04 HOLLER fPPRA BaM. TY JHB, SF, BIN BOKHARDAL,
fil an MITHISKAREE BOKHARGRL, Som HIJIHQ‘]IH]R IHI;IJRPHQ misseipnme pi
BARD SCH GFTERKOMMAREAD | TRALJD JCH hJFHE_I_;I! Lag, nér man HATAR mIe,
Mmag $5Mm BOR NAL MR TUSERREN, NAR MAR ALSKAR MIE S0H HALLAR MIgA
BUE.

BU SEALL KA MIYSBRUKA SF, DI BOKHARERS, BAMA, TY SF-BAKHANGALL SKALL
I8 LATH GRO BU JCTRAFFAR, SOM MIGSHRUKAR GASS fAMA.

THRK Pfi ROKRAAN, Sf ATT U HOLGHR nan. o mfmnuus@ CSKALL BU ARBATA
any U!UJRH HLLA GIRA SYSQIOR. man Gon AnGRa MANAGAN AR SF:8, GIN WOK-
HANGALS, MARAD. BA SKALL DU 10K UtF e AGON QYSCLA, @ HALIGR DIN GO0
BLLR BIN BOTTAR, &4 HOLLAR [0 dﬂlff!iéil QULAR BIO TJANARIORE QLLAR Bin
CRAGHRE, &J HOLLOR FROMUICEAR 9900 AR RIS GIG INOM CIRA PORTAR, dO0AY
AR ATT LHSA BOCKER. TY SF-BOKHARDELR SKAFFAGR ORGARGSFROK.SA PR DAY
AT U IHH Iill‘s}ﬂllﬂ ORH BJORGE HAMSIEAN HYTP.// UL SFBOK.SR 00K BUTI-
lkan ph ‘iﬂ%ﬂmﬁﬂblzfﬂFIF {81 STORKHOLM D24 1n0m KORY fivan 1 G’IHH!‘HE(:.
OUH HUY vAG Sam fiR 1 pem, mep HAGO REA | ARGRE MANADAR. DARFIR HAR
BIKHARBALR VHISIGNAT BOKREAN JCH HEIBAT Bap.

HAGRA GIN TOLKIAN O0H DIN JORBAR, PA BAT AYT DU MA VILA LHNGR | DAY (AND
Sam SF, LI BOKHAREAL, VLI 88 B8

BU CKALL I0KR 88 PH TV,
BU SKALL 1PKQ RA PA RIS,

BU SKALL IRKA BA PR KRIGAN 90K GRICKA 1, AAR BU KAR SITTH HEMMA Men
an BaK.

BU SKALL 10KA ROMMA UNBER B0 nACTAS BAckeR niR HAR VL Lo,
BU AL 10KQ HE BAGHAR TILL BN nHCTAQ LAneToL.

BU SKALL I0KQ HA BOGHAR TIL BN NASTAS LACLAMPA, B HALLER Till uAns
TAROPE DEEAR HARS MYSKUBGAR, 8J HALLGR TUL HARG OXE LLAR HARS AsnA,

JEH ALY FOLREY MmiRKre GURBRAY OCH illlsQIHP‘}EQFH JCH BASURLJUREY OCH

i!‘]l(l!ﬂ__”!ﬂl! Butiean. el RAR FOLKAT MARKTE GATTA, BAVADA DB 90H RI0K
O0H KOPTR BORKAR S0H ROLISPEL 90H FILMAR J0H KONST O0H BUL W8T VAB.

1 @ 04-06-25, 15.49
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